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Bienvenidos 


Este número hemos 
preguntado a algunos de los 
periodistas de videojuegos 

de Axel Springer por su 
experiencia con la clásica 

NES. Todos tienen en común 
que jugaron con la consola en 
su momento, y por lo tanto la 
llegada de NES Mini les toca el 
corazoncito. No encontraréis 
mis declaraciones; primero, 
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Paper Mario Color Splash 36 
Jotun: Valhalla Edition 40 


porque me habría parecido un 
poco feo, y segundo porque 
yo me hice nintendero con 
SNES. Hasta entonces yo 
había jugado con Spectrum, 
Atari ST y PC en casa, todo 
ordenadores personales, 

y fue la llegada de Street 
Fighter II lo que me hizo 
decantarme por la consola 3 
de Nintendo en lugar de 

por Mega Drive. Cuando 
probé Super Mario World 

me convertí en nintendero. 
Aunque posteriormente 
recuperé los primeros Mario, 


Mario Party Star Rush 46 
Rhythm Paradise Megamix 50 
Ace Attorney Spirit of Justice 52 
Sonic Boom Fuego y Hielo 
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página. 
Reportaje 3DS Multijugador. Repasamos los 15 
mejores juegos de 3DS para jugar en compañía. 


Zelda o Metroid, me quedó la T 
espinita de disfrutar a fondo AVANCES 
de la 8 bits. Y por eso, NES 
Mini es una máquina que no Yook Lyke 38 
pienso perderme; una consola SMT IV Apocalypse: 60 
в Tth Dragon И! Code: VFD 61 
retro, sino que demuestra ILOVE NINTEND( 
que los grandes videojuegos, 227 = 

Aventuras de Mario 62 


como los grandes libros, Ё < 
canciones o películas, estarán Ё” página 


siempre vivos y serán jugados 36 Análisis Paper Mario Color Splash. Puntuamos 


Los juegos de NES Mini (2 de 3) 66 


eternamente. uno de los juegos más preciosos de Wii U. 
De nintenderos para nintenderos 70 
PRÁCTICOS 
по - Рокётоп бО 76 
Е $ YO-KAI WATCH 78 
| Suscríbete Disponible en 
a tu revista favorita en Apple 
Store 
Google 
mma $99 
para leer 
spera par || en iPad y 


КЕЯ Ѕтагірһопеѕ. 


PARA ESTAR AL DÍA DE LA ACTUALIDAD NINTENDO 


2 Super Mario Maker for 305 
se adaptará a la perfección a 

la portátil la pantalla táctil nos 
permitirá crear niveles fácilmente 


Əla serie 

de juegos a 
precio reducido 
Nintendo 


ED 
Super Mario, rey = 
e las Navidades 


Mario 3D World y 
El fontanero brillará en 305... y en dispositivos móviles. 


Mario Party 10. 


a! o cabe duda de que 2016 está les de Super Mario como jugar los que 
MARIO MAKER siendo un año Pokémon, pero de creemos nosotros и otros jugadores. El 
3 aquí a la Navidad los monstruos juego incluirá 100 niveles creados por 


саа || de bolsillo van a compartir protagonismo Nintendo, у nos permitirá jugar niveles 
Вун. con el eterno геу de los videojuegos: de la versión de Wii U: no todos estarán 
TARMA Mario vuelve con un titulazo para 305 disponibles, y de hecho no podremos 
y debuta en iPhone e iPad, y además se buscar por ID, pero sí disfrutaremos del 
El 2 de relanzan en Nintendo Selects dos de sus — Desafío 100 Marios y de los niveles reco- 
diciembre juegos para wii u mendados. Es decir, el número de nive- 
ae les será simplemente inmenso. 


vamos a poder jugar 
a Super Mario Maker Si te decides a convertirte en crea- 


нее Eso es lo que podrás hacer desde el 2 dor, en la pantalla táctil de la conso- 

таз de un тез. qué de diciembre con Super Mario Maker la tendrás un poderoso editor con 

rápido va a llegar! for 305, la versión para la portátil de todos los elementos de la versión Wii 
uno de los juegos más exitosos de Wii U menos el Champiñón ? y sus corres- 


U. Con él, podremos tanto diseñar nive- pondiente disfraces. Y gracias al 
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stylus, colocar elementos en pantalla será 
facilísimo. Con sólo pulsar un botón, sal- 
drás del editor y podrás probar el nivel. Y 
compartiremos nuestras creaciones por 
red local o vía StreetPass. Además, podre- 
mos compartir niveles en desarrollo y que 
otro usuario trabaje también en ellos. 


Y, si no te parecen bastante los infinitos 
niveles de Mario Maker, el mismo diciem- 
bre llegará a iPhone e iPad Super Mario 
Run, del que hablamos aquí al lado, y ya 
están a la venta Mario Party Star Rush 
para 3DS y Paper Mario Color Splash para 
Wii U, y las ediciones Nintendo Selects de 
Super Mario 3D World y Mario Party 10. 
Mario acabará 2016 en lo más alto. 


© Para crear 
los niveles 
Ў tendremos 
todos los 
elementos de 
Wii U excepto el 
Champiñón ? y 
los disfraces. 


2 Si по te apetece crear, el juego 
incluirá 100 niveles creados por 
Nintendo y permitirá jugar a niveles 
de Wii U en el modo 100 Marios y en 
Niveles recomendados. 


XA 


| 
/| 


Super Mario Run: Mario salta а iOS 


iembre cuando se produzca el histórico debut del fontaneto en smartphones 
y tablets, concretamente en los de Apple. Super Mario Run será un plataformas pensado 
Para jugar con una sola mano, y Mario correrá automáticamente y pulsaremos la pantalla 
рага saltar. Nintendo ha confirmado que el juego, que tendrá una parte gratuita que se 
podrá ampliar con contenido de pago, llegará también a Android, pero no este año. 


2105 niveles que 


consola podremos 
compartirlos con 
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ganador: 


El mejor Pokéconsejo es... 


Smells like victory 
(WShion561 


¡Comprad y usad variedad! 
de Poké Balls, esto será 
muy útil para atrapar a los 
legendarios, con ayuda de 


Poderes O, en X/Y y RO/ZA 4 


'Шеуад siempre un equipo 
соп los niveles equilibra- 
dos рага асаБаг el juego 

fácilmente, o bien subid al 
inicial al 30 en la ruta 1. 


Diviértete, entrena, salva 
al mundo, pero siempre 
соп amigos. Sin ellos, ni los 
atraparás a todos ni disfru- 
tarás Pokémon al 100% 


Site intentas hacer un equi- 

ро competitivo, haz que los 
tipos estén entrelazados y 
ten siempre un Pokémon 


эмире 


'Atrapad ип buen Marril, 
ез un dispensador de MO 
(surf, fuerza, cascada, 
buceo, golpe roca). 


8305$. 


NINTENDO? 


Manuel is playing 
(DManuel_noob 


Llévate con tu reserva 
el número 1 del manga 
Pokémon Amarillo 

de REGALO. 


> 


Unidades limitadas a 2.000 mangas para toda la cadena 
El Corte Inglés. Consulta previamente disponibilidad. 


Captura todo Pokémon que 
te salga, nunca sabes cuán- 
do te hará falta su tipo para 
ganar un combate o una 
prueba en Alola 


DS. 


NINTENDO” 


5 жел бийи} 
Чепроайраяаг 

una ciudad, explórala, | 
con las personas у, 
‚ a lo mejor reci- 
jo a cambio. | 


'Gualida antes de combates 
importantes como la Liga о 
contra tu rival, y antes de 
luchar con Legendarios sí 
intentas capturarlos. 


Disney Magical World 2, 
la magia ha llegado a 3DS 


Los personajes de Disney tienen un nuevo vecino: ¡tú! 


Eljuego ya está 
disponible en formato 


digital y fisico. Animados vecinos 
traducida Tu Mii vivirá en Villacastillo, donde 


castellano. Ah, y la 


primera parte también VAS de compras con Daisy y Minnie, 

continúa a la venta, vives aventuras con Elsa y Olaf de 
Frozen, bailas con princesas Disney 
y participas con Mickey en desfiles 
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a segunda parte de las Disney 
| World ya está disponi- 

ible en las tiendas para tu 305. 
Un juego que se inspira en el mítico 
Animal Crossing, en el que tienes 
que amueblar tu casa, cambiar tu 
vestuario y vivir tu vida... Pero en un 
reino muy especial: tus vecinos son 
los personajes clásicos de Disney. 


de sueños mágicos. Eso, por no 
mencionar los eventos especiales 
que se celebran durante todo el 
año, como el baile del castillo. 

Los materiales que consigas 
en estas tareras los usarás para 
cambiar de imagen diseñando 
conjuntos de moda, o para fabricar 
muebles con los que decorar tu 
casa... іу hasta tu propio nego- 
cio, pues regentas una cafetería! 

Además de Villacastillo, el 
juego incluye mundos basados 
en pelis de Disney: Frozen, La 
Sirenita, Lilo y Stitch, Winnie The 
Pooh... Además de conocer a sus 


una invitación para que visites el maravilloso 
reino de Villacastillo. Y, créenos, te gustará 
tanto que vas a quedarte a vivir, 


les da de maravilla, y tú no vas a ser 


todos los personajes del juego se 
i menos. ¡A mover el esqueleto! 


es toda una 
responsabilidad. 
Tienes que conseguir 
que todos los clientes 
pasen un buen rato 

y disfruten de buena 
comida y compañía. 


| JE ЈЕ 
DISNEY VIVEN EN ESTE 
ә JUEGO. ¿QUIÉN NO 
QUIERE TENERLOS EN SU 
+ PANDILLAS DE AMIGOS? 


personajes y relacionarte con ellos, podrás 
explorar sus misteriosas mazmorras. Con 
tu varita mágica te librarás de molestos fan- 
tamas y te harás con valiosos tesoros. 


¿Está tu héroe favorito? 

Pues hay muchas posibilidades, porque hay 
más de 100 personajes Disney en el jue- 

go, desde Aladdin a Rompe Ralph, pasando 
por Peter Pan, Campanilla, Bella y Bestia, 
Blancanieves... Una pena que no se haya deci- 
dido integrar personajes de Pixar, pero aún 
así se trata de una aventura muy completa 


'personalizar con 
ropas diversas 
y disfraces de 
personajes 
Disney, y que ofrece mucho contenido. $ 


NINTENDZ3DS. 


Llévate con tu reserva 
el número 1 del manga 
Pokémon Oro, Plata a 
y Cristal de REGALO. |2 


Unidades limitadas a 4.000 mangas para toda la cadena 
Media Markt. Consulta previamente disponibilidad. 


8305$. 


NINTENDO 3 


The Pokémon Company 


DEI Salón del Manga de 
Barcelona se llenará este 

año de Yo-kai dispuestos 9 
а espiritarnos: habrá e 


concursos de cosplay, 
gymkhanas, flash mobs 
dela canción de la serie y | 
todo tipo de actividades 


de lo más espectrales, 


me 


ajeje " 
ОЛ), 
ў!!! 
Шү 


Garvan 


¡Los Yo-kai espiritarán 59 sumo nmo, 


DARÁ UNA CLASE DE 


el Salón del Manga! CREACIÓN DE YO-KAI 


Barcelona se llenará de espectros este Halloween. 


ntre el sábado 29 de octubre previstas para sumergirles en el univer- 
E: el martes 1 de noviembre, so YO-KAI WATCH, como flash mobs 
Barcelona se llenará de espíri- del divertido baile de YO-KAI WATCH, 
tus... y videojuegos. El XXII Salón del gymkhanas por todo el Salón, concur- 
Manga de Barcelona tendrá a los Уо-ка! sos, proyecciones de episodios de la 
сото grandes protagonistas. Además serie de televisión y fotos con Jibanyan 
de lucir en el cartel de la feria, УО-КА! en persona y con cosplayers profesiona- 
WATCH contará con un espacio exclu- les de la serie. Además, los niños dispon- 
sivo en el Pabellón 2, dentro del stand drán un espacio en la zona infantil donde 
de Nintendo, que en su totalidad ocupa- realizarán diversas actividades Yo-kai. 
rá 3.500 m2. Los fans de la serie y los Sin olvidarnos del Concurso de Cosplay н 
amantes del manga en general disfruta- de ҮО-КАІ WATCH que se celebrará el DAkihiro Hino, líder de Level-5, es uno de lo grandes 
rán probando YO-KAI WATCH en З05у sábado 29 de octubre al mediodía, en luca И 
Participando en las distintas actividades el escenario situado en la Plaza Univers alos chavales de la Escola Joso. ¡Menudos afortunados! 
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IISALÓN y 


El А 
DE BARCELONA 
ХА 


DS. 


Bz 


NINTENDO! 


Llévate con tu reserva 


А el número 1 del manga 
Al DE OCI 51 1016 á С ч 
FIRA BARCELONA МОНАШ. PALACIOS 1, 2, 2, 5 Y PLAZA UNIVERS Pokémon Rubí y Zafiro 


COMPRA YA TU ENTRADA EN WWW.FICOMIC.COM de REGALO. 


Di os espíritus de Level-5 protagonizan uno de los 
Carteles del evento, muestra de su protagonismo en el mismo. 


(Portada provisional) 


Unidades limitadas a 1.000 mangas para toda la cadena FNAC, 
Consulta previamente disponibilidad. 


T ja fue un exitazo, y Nintendo 
о un lugar sobresaliente, con Mario como gran estrella, 


Podéis consultar las bases de este concurso de disfraces 
en la página oficial www.ficomic.com 

Pero lo más alucinante de todo es la presencia en el 
Salón de Akihiro Hino, fundador, presidente y CEO de 
Level-5, la compañía creadora de YO-KAI WATCH. El vier- 
nes 28 de octubre, Hino dará una clase magistral de crea- 
ción de Yo-kai a niños en la Escola Joso 

Por supuesto, en el stand de Nintendo también podréis 
disfrutar de las novedades de la compañía para la cam- 
paña navideña y de diversas actividades relacionadas 
con ellas. Así que no lo dudéis, las entradas del evento ya 
están a la venta, también en www.ficomic.com. @ 


Te contamos nuestra “vibrante” experiencia con 


el accesorio perfecto para entrenadores ocupados. 


loda la vida malgastando la 
muñeca para ver la hora, y 
resulta que servía para cap- 
turar Pokémon sin tocar el móvil. 
Pokémon GO Plus es la herramien- 
ta idónea para trayectos rápidos en 
los que no hay tiempo para estar 
pegados al móvil, ya sea de camino 
al instituto, la universidad, la oficina 
о a hacer la compra, especialmen- 
te en meses de otoño e invierno 
en los que no apetece tanto salir a 
pasear por el parque. 
Su mecanismo es tan senci- 
llo como eficaz: cuando detecta a 


vibrar como loco y su botón se ilu- 
mina en verde para avisarnos, o en 
amarillo si se trata de un Pokémon 
no registrado en la Pokédex. Al pul- 
sarlo, lanzamos la Poké Ball invi- 
sible para capturarlo, aunque por 
ahora no permite asignar bolas de 
mayor potencia. Así pues, lo más 
útil es recoger los objetos de las 
Poképaradas y, sobre todo, conta- 
bilizar nuestros pasos en segundo 
plano para eclosionar huevos y acu- 
mular caramelos aun con el móvil 
en modo de bloqueo. Por 39,90 
euros, Pokémon GO Plus es un gad- 


ОЕ! careto que se te queda cuando descubres que con esta pulsera 


un Pokémon cercano, empieza a tienes barra libre de Poképaradas y te ahorra horas de batería del móvil, 


get ideal para entusiastas. 


Cómo traerte a los de calle 


El sistema de luces de Pokémon GO Plus está pensado para que no tengas que echar mano del móvil más allá de conectarlo con el juego antes 

de salir de casa. Una vez sincronizado, sólo tendrás que tocar el icono de Pokémon GO Plus en la pantalla de juego y el botón del accesorio para 
conectarlos. Desde este momento, se convertirá en Un radar de Poképaradas y Pokémon hasta que empiece a vibrar e iluminarse en verde (o 
amarillo, si es nuevo): pulsa el botón para lanzar la Poké Ball y una luz blanca se encenderá de forma intermitente tres veces. Si el Pokémon huye, 
parpadeará en rojo: si lo capturas, brillará en multicolor. Cuando vuelvas а casa, ordena los Pokémon por fecha para ver cuáles te has llevado. 


Эе puede llevar de dos maneras: en el bolsillo de la camisa о en el cinturón 
о bien en la muñeca (más cómodo), en cuyo caso necesitarás un destornillador 
де cruceta para intercambiar la pieza con pinza por la muñequera ajustable. 


Sincronizar Pokémon Go Plus con tu smartphone es bastante fácil: activa la 
conexión Bluetooth, abre Pokémon GO y ve a Opciones desde el menú. Una vez 
allí, toca ‘Pokémon GO Plus’, pulsa el botón del periférico y toca el icono. 
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ki 


TIO 


Pokémon GO sigue 
actualizándose 


Niantic no deja de 
actualizar la aplicación del . 
año (y del siglo, poké no >= 
decirlo) con todo tipo de | 

correcciones y mejoras, 
entre ellas, la posibilidad 

de capturar Pokémon \ 
atraídos por incienso 

con Pokémon GO Plus, 
algo que al principo no 

era posible. La versión 
0.39.0 incorpora, j 
además, la posibilidad de 
visualizar la ubicación 

en la que capturaste a y 
cada Pokémon (ideal 

para viajeros), pero en 

el futuro habrá muchas 
más novedades: ojalá 

una de ellas permita 

lanzar Super Balls, 

Ultra Balls y Master 

Balls desde Pokémon 

GO Plus, aparte de 

Poké Balls básicas. 

Y aún quedan las 
actualizaciones más Y Charmeleon с 194 
gordas. г 


NINTENDO ZDS. 


Llévate con tu reserva 
el número 1 del manga 
Pokémon Negro 

y Blanco de REGALO. 


Disponible en 


amazon 


e intercambios 

siguen siendo lo 

más demandado 

por los jugadores, 

y todavía faltan los 
legendarios... y todas | 
las generaciones 
posteriores. ¡Esto no ha 
hecho más que empezar! 


Unidades limitadas a 3.000 mangas para toda la cadena 
Amazon. Consulta previamente disponibilidad. 


stc al no sólo para pillar Pokémon u objetos: 
al quedar en modo “stand by”, por fin se contabilizarán todos tus pasos рага 
acelerar la eclosión de huevos y sumar caramelos para tu Compañero Pokémon. 


Saca al fotógrafo que hay en ti y usa a tus 
amiibo como modelos. ¡Mira qué posados! 


El próximo mes regalamos 
otro amiibo a la foto más 
creativa que subáis a 
Twitter con la etiqueta 
HtamiibomaniaRON, Si 
ganas, nos pondremos en 
contacto contigo en breve, 


Ө REVISTA OFICIAL NINTENDO № 290 


Parecen oficiales, pero son... 


amiimods 


Pokémon GO sigue amenizando 
la espera previa a Sol y Luna, 

y este mes han triunfado los 
fanarts dedicados a sus líderes 
de equipo. Según la encuesta 
que lanzamos en Twitter con 
casi 3.000 votos, la mayoría 

de vosotros (el 44%) sois del 
Equipo Sabiduría, seguido del 
Equipo Valor con un 33% у, por 
último, el Equipo Instinto, con 
un 23%, que se ha quedado 
amarillo de envidia sana al ver 
estas figuras no oficiales 


Blanche, líder del Equipo 
Sabiduría, luce así de 
sofisticada gracias a la 
sabía eMissGandaKris. 
Fijaos en los brillos de la 
ropa y en los agujeritos del 
cinturón de la gabardina, 
aunque debería llevar 
“cazadora”. Viva el humor. 


G Candela ha tenido 

el Valor de vestir a 
Pikachu con su misma 
ropa, y la verdad es que 
по sabríamos decir а 
quién le queda mejor. 

El Instinto nos dice que 
Spark será el próximo 
amiimod de Gandakris. 


Ness y Bulbasaur ya tienen su disfraz de Halloween preparado: el 
"Nessqueleto” es obra de EDNACustomAmiibo, mientras que el Bulbasaur 
oscuro con calabaza es cosecha de @ZanarkandSky. ¡Terriblemente adorable! 


мизер 


330$. 


NINTENDO” 


Si lo reservas en Blade Center, Canal Ocio, 
GameShop, К; Tutiendadevideojuegos.com, 


Xtralife.es o Zonavideojuego.com, 
podrás hacerte con un pin de Pokémon Sol 
o Pokémon Luna. 


El pin se entregará con la compra del videojuego reservado a partir del día 
de su lanzamiento y será coincidente con la carátula de la edición reservada. 
Total unidades disponibles en todas las tiendas: 1200 


Planeta 


amiibo del mes: 


Boo 


Las vísperas de Halloween invocan al único amiibo 
que verás (aunque él a ti no) de día... y de noche, 


¡porque brilla en la oscuridad! Y no sólo eso: 


Mario Party: Star Rush 305 


Boo deja la timidez en su casa (o mansión) para aparecer en el Puzle 
numérico del nuevo juego de Mario, donde se dejará ver sin problemas. De 
hecho, dará una voltereta cuando realicemos un combo con los bloques. Y es 
que no en vano este modo se desarrolla en su casa encantada... 


Utiliza tu amilbo de Boo en el modo Puzle numérico y Boo aparecerá al fondo 
del escenario mientras alineas los bloques de números, ¡Pero que no te distraiga! 


Mario Party 10 wii U 


Posa tu amiibo sobre el lector МЕС del GamePad para obtener tarjetas 
de rascar en el modo Bonus amiibo y ganar puntos Mario Party, siempre y 
cuando hayas desbloqueado dicho modo con un amiibo compatible: Mario, 
Luigi, Peach, cualquier Yoshi, Bowser, DK, Estela, Dr. Mario, Wario o Toad, 


anito Bonvel E 
єс шию к 50 
| An Я 20 
5% E20 la 10 
a 5 


DAunque no desbloquea un tablero, el amiibo de Воо te da puntos, de forma 
similar a Hyrule Warriors (armas). Chibi-Robo (figuras) o Captain Toad (vidas) 


Serie Super Mario 


Desde el 7 de octubre, Boo y estas tres 
amiibo del Reino Champiñón ya forman 
parte de la serie Super Mario Collection, 
que el 4 de noviembre se completará 
con Waluigi, Daisy y Diddy Kong. 


pa 
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-n 


La galería de personajes también se beneficiará de tu amiibo de Boo: pásalo 
por la pantalla táctil de tu New 3DS o el accesorio lector/grabador de МЕС y 
desbloquearás su sello para completar tu colección en el museo, Además de 
esto, los amiibo de la serie Super Mario Bros. esconden más ventajas jugables. 


1 


© Acción 


A 
25е puede conseguir un sello especial para su correspondiente ficha en la 
galería de Star Rush. Es sólo decorativo, pero así la ficha está más completa. 


El amiibo de Boo también es 
compatible con estos juegos: 


- Kirby: Planet Robobot (3DS) 

- Pokkén Tournament (Wii U) 

- World Puzzles by POWGI (Wii U у 305) 

- Captain Toad (Wii U) 

- Chibi-Robo! Zip Lash (3DS) 

- amiibo Touch & Play: Nintendo Classic Н. (Wii U) 
- Yoshi's Woolly World (Wii U) 

- Mi osito y уо (305) 

- Hyrule Warriors (Wii U) 

- Hyrule Warriors: Legends (3DS) 


TA 2A 7 
Р" 


Galería del 
coleccionista 


No importa cuántos, sino dónde los tengas. 
¡Presume de colección con ftamiibomaniaRON! 


AJUAVENTA 
23/11/2016 


Lanza tus Veloz Balls al principio del combate 
y captura a los Pokémon con más facilidad 


Unidades limitadas a 10.000 códigos para 
с 


toda la cadena GAME. 
'onsulta previamer ibilidad. 


NINTENDO | NINTENDO DS. 


-new 
“темор DS 


Conexión con 


Japan 


El nuevo juego de lucha de One Piece 
incluye opciones tan guays como un 
multijugador compatible con Dragon 
Ball Z: Extreme Butoden. Y por otra 
parte, a estas alturas Monster 
Hunter Stories debe estar ya 
petándolo en Japón. 


Monster Hunter 
Stories, ya en Japón 


Cuando leáis estas líneas, Monster 
Hunter Stories ya habrá puesto patas 
arriba el mercado japonés: su lan- 
zamiento nipón era el 8 de octubre, 
en fin de semana para no paralizar 
escuelas y puestos de trabajo, como 
los Dragon Quest. Durante estas últi- 
mas semanas se ha desvelado nueva 
información sobre este juego, que 
como ya sabréis supone una vuelta 
de tuerca a la saga Monster Hunter 
y nos pone en la piel de un jinete que 
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traba amistad con los monstruos, 
con un mayor énfasis en la historia 

y con combates por turnos. Capcom 
ha anunciado que habrá colabora- 
ciones especiales con The Legend of 
Zelda, Puzzle 8: Dragons X y el man- 
ga Chibi Maruko-chan, y que llegarán 
ítems relacionados con todos ellos. 
En el próximo número os contaremos 
más cosas de este esperadísimo jue- 
go en esta sección, dentro del apar- 
tado "El lanzamiento del mes". ® 


PROFESSION 


Habrá una versión 
ampliada de Dragon 
Quest Monsters: Joker 3 


Al igual que ocurrió con А 
DOM Joker 2 рага DS, Ж 
este DQM Joker 3 para 
305 también tendrá una 
edición mejorada con el. 4 
subtítulo Professional. 
Incluirá nuevos personajes 
y monstruos por reclutar, 
entre otras cosas aún por 
detallar. Saldrá en Japón 

el 9 de febrero; a ver si hay 
suerte y Square Enix nos trae 
directamente esta versión, 
pues aún no tenemos noticias 
del lanzamiento del juego en 
Occidente en ninguna de sus 
dos ediciones, 6 


One Piece: 


Шш JI jele 


Tras lanzar Dragon Ball Z: Extreme 
Butoden el año pasado, Arc System 
Works nos presenta un nuevo jue- 
go de lucha 2D basado en otro de 
los manga/anime por excelencia. 
Jugablemente sigue mecánicas 
similares a las de Extreme Butoden, 
y peleamos con equipos de per- 
sonajes intercambiables (algunos 
jugables y otros de apoyo). En total 
hay 23 personajes jugables y 80 de 
apoyo, con un especial énfasis en 
la saga de Dressrosa que hemos 


Pokémon Sol y Luna (3 
Cor Game Freak 


2: Square Enix 


Great Pirate Colosseum 


o de Dressros 


visto recientemente en el manga y 
en el anime (de la cual toma tam- 
bién un buen puñado de escenarios, 
entre ellos el coliseo que da título 
al juego) y en la nueva película One 
Piece Film: Gold (que se estrena en 
atención, porque pronto saldráen Septiembre 
Japón una actualización gratuita 

que permitirá juego cruzado (local y 

online) con Dragon Ball Z: Extreme 

Butoden. ilmaginad las batallas 

entre personajes de ambos! 6 


Monster Hunter Stories (3D 
г: Nintendo 


Lanzamiento en Japón: 
cines españoles en noviembre). Y 21de 


Estos juegazos se vı 
do nipón. ¿Ci 


el mi 
de ellos llegarán a Europa? 


Dragon Ball Fusions (305) Bandai Namco 
Fecha europea: febrero de 2017 


ҮО-КА WATCH 2 (305) Level-5 
Fecha europea: primavera 2017 


GDS) Atlus 
Fecha europea: finales de 2016 


Tth Dragon Ш Code: VFD (305) Sega 
Fecha europea: finales de 2016 


Chase: Cold Case Investigations 
(305) Arc System Works 
Fecha europea: 13 de octubre 


5. The Snack World (305) 
Compañía: Level-5 
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¡Serán altamente persona- 
lizables! El color de su piel, 
su peinado y color de pelo, 
las prendas y accesorios 
que vistan... ¡Podrás crear- 
te un entrenador de aspec- 
to totalmente único! 


Ya lo conoces: Rowlet es 
un búho de tipo Planta 
/Nolador, Popplio un 
león marino tipo agua y 
Litten un gato tipo fue- 
go. ¡Difícil elección para 
empezar, los tres molan 
muchísimo! 


La séptima generación 


A lo largo de estos meses os hemos ido presentando un montón de 
Pokémon nuevos... Y aquí tenéis algunos más, que serán exclusivos 
de una de las ediciones del juego, Sol o Luna. 


(forma noci | 


CATEGORÍA: Pokémon Lobo 
ALTURA: 1,1 m. PESO: 25 
Kg. TIPO: Roca. 
HABILIDADES: Vista Lince, 
Espíritu Vital. 

La energía lunar hace que 
Rockruff evolucione a 
Lycanroc Forma Nocturna. 
Incita a sus enemigos a ata- 
саг en primer lugar y res- 
ponde con un movimiento 
capaz de fulminar de un 

solo golpe. Puede aprender 
Contraataque para devolver 
чп golpe físico por duplicado. 


CATEGORÍA: Pokémon Lobo. 
ALTURA: 0,8 т. PESO: 25 


HABILIDADES: Vista Lince, 
Ímpetu Arena 

Si Rockruff recibe grandes 
dosis de luz solar, adopta la 
Forma Diurna cuando evo- 
luciona a Lycanroc. Es el 
compañero más fiel que un 
Entrenador pueda tener, y 
nunca lo traicionará, Con Roca 
Veloz ataca en primer lugar. 


Pokémon sabio. 
ALTURA: 1,5 m. PESO: 76 
Kg. TIPO: Normal / Psíquico. 
HABILIDADES: Foco 
Interno, Telepatía. 

Los Oranguru viven en sole- 
dad en la espesura y cuidan 
de los Pokémon que habi- 
tan en el bosque. Es el único 
Pokémon capaz de aprender 
Mandato, que fuerza al obje- 
tivo a repetir inmediatamen- 
te su último movimiento. 


„3. 
м 


¡Combates рага 4 entrenadores, todos contra todos! 


Además de las batallas por parejas típicas, en Sol y Luna disfrutaremos de 
estos combates en los que cada entrenador podrá atacar a cualquiera de 
los otros, siendo el ganador el último al que le quede un Pokémon en pie, 
Una modalidad que los entrenadores de todo el mundo estaban esperan- 
do, y que sin duda va a dar muchísimo juego. 


n| 
CATEGORÍA: Pokémon 


cooperación. 
ALTURA: 2 m. PESO: 82,2 


HABILIDAD: Receptor. 

Los Passimian viven en gru- 
pos de 20 a 30 individuos y 
siempre trabajan en equipo. 
Arrojan bayas para atacar y, 
con su novedosa habilidad 
Receptor, pueden adquirir la 
habilidad de un aliado que 
caiga durante el combate. 


Nuevas funciones 


Como un Pokémon-Pokédex o el uso del lector QR. 


¡Rotom será nuestra Pokédex! El Pokémon tipo Eléctrico / Fantasma usa- 
rá su capacidad de transformación para convertirse en una RotomDex. 
Además, el juego usará el lector de QR de la consola para escanear códi- 
gos y obtener información de los Pokémon. Si es un Pokémon que aún no 
hemos capturado, su ubicación aparecerá en el mapa. 
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¡SOL 


Las Pokémonturas 


Recorrer las islas de Alola será mucho más rápido 
gracias a Pokémonturas de tierra, mar y aire. 


Montaremos varias especies de Pokémon para explorar las islas más rápido. 
De momento, están confirmados Tauros, Charizard y Sharpedo. Además de 


¡movernos más rápido, nos servirán para superar obstáculos y alcanzar zonas 


Че otro modo inaccesibles. Las Pokémonturas no se unirán al equipo. 


аш ас. Дш еы 
| Mavirmmiantne 


¡El lazo definitivo entre entrenador y Pokémon! 


Cada Pokémon tendrá un Movimiento Z, un ataque mucho más poderoso 
que los demás. Sólo se podrá efectuar una vez por combate, y para ello 
entrenador y Pokémon deberán estar en perfecta resonancia. El Movimiento 
| Z de Pikachu será Pikavoltio Letal: Pikachu tomará la fuerza de su 
Entrenador para cargarse de electricidad y abalanzarse contra el rival. 


Investigan a los misteriosos Ultraentes. 


Esta fundación científica se dedica 
a cuidar de los Pokémon de Alola 
malheridos en sus increíbles ins- 
talaciones: ¡una isla artificial pro- 
pia llamada Paraíso AEther! Sin 
embargo, hay quien opina que 
en sus laboratorios se realizan 
algunos experimentos secretos 
que podrían tener que ver con 
los Ultraentes, unas misterio- 
sas criaturas cuyos tremendos 
Poderes suponen una amena- 
za para humanos y Pokémon. 
De momento, sólo se ha 
revelado uno, conocido 
сото ЦЕ-01. Es capaz 
de cambiar de forma, 
adoptando habitualmen- 
te una parecida a una medusa. No 
se sabe siquiera si tiene voluntad 
propia o es capaz de sentir, 


Son Pokémon que ya conoces, pero con formas diferentes 
adaptadas a un nuevo medio: el Archipiélago de Alola. 


Igual que las especies de animales de las Islas Galápagos que ayudaron a Darwin a for- 
mular su Teoría de la Evolución, algunos Pokémon se han adaptado a las condiciones del 
Archipiélago de АЮ!а. De momento, todas los casos conocidos son de Pokémon de la 
Región de Kanto. Habrá que ver si se da algo parecido en especies de otras regiones. 


Como las jirafas, los 
Exeggutor de Alola 
han desarrollado 

un cuello larguísi- 
mo que les permite 
alcanzar con sus 
bocas las hojas de 
los árboles más 
altos de las islas. 


Debido a la presencia de 
Yungoos en las Islas de 
Alola, Rattata y su evolución 
se han adaptado a dormir de 
día, y ahora son Pokémon 
noctumos y siniestros. 


тп э 


En las zonas montañosas de 

Alola, especies de Pokémon { 
сото Sandshrew, Vulpix y / 
Ninetales se han adaptado al 

frío y sus pieles han adoptado 

el color del hielo. 


Team Skull 


¡Los villanos de Sol y Luna son gente chunga! 


Roban los Pokémon de 


En enero, compatible con Sol y Luna. otros entrenadores y come- 


El programa descargable de 3DS para depositar a ten todo tipo de fechorías... 
los Pokémon de tus juegos en Internet se actualiza- Pero, ¿son los miembros 
rá en enero de 2017 para hacerlo compatible con Sol del Team Skull simples 

y Luna... iy con Pokémon Rojo, Azul y Amarillo de la gamberros? Nos tememos 
Consola Virtual! Añadirá una función para leer los que no: liderados por un 
datos guardados de cualquier título compatible para tipo llamado Guzmán, pare- 
que accedamos a ellos desde la misma aplicación. ce que tienen un plan y van 


a enfrentarse a nosotros 
durante toda la aventura. El 
miembro al que más vere- 
mos será Gladio, que nos 
desafiará en varias oca- 
siones y que entrena a un 
temible Pokémon llamado 
Código Cero, que guarda 
un misterioso parecido con 
Arceus, ¡Un hueso duro de 
roer, sin duda! 


OFICIALNI 


у 


¡Primer 


Pokémon Sol y Luna! 


Hemos viajado hasta un archipiélago paradisiaco para conocer nuevos Pokémon y vivir 


todo tipo de aventuras. Así son las dos primeras horas de Pokémon Sol y Luna. 


ace un par de semanas 

cogimos un avión que nos 

llevaba a Londres, pero la 
ciudad inglesa no era nuestro ver- 
dadero destino: habíamos sido 
invitados para probar Pokémon 
Sol y Luna! Era la primera vez que 
los medios tenían acceso al jue- 
до... Y la Única, pues no se volve- 
rán a realizar eventos de preview. 
Así que cogimos la toalla, el baña- 
dor, el protector solar y el cintu- 
rón de Poké Balls, y pusimos rum- 
bo a la región de Alola. 


Rompiendo moldes 
Pokémon Sol y Pokémon Luna 
apuntan a convertirse en las 
entregas más revolucionarias y 
que más novedades introducen 
de toda la saga, y eso se nota 
desde que ponemos un pie en la 
soleada Alola. Los primeros com- 


Ajustes para que no se pierdan. 


Pokémon Sol y Luna incluyen una serie 
de pequeños cambios en la fórmula tra- 
dicional que hacen que sea más accesi- 
ble, especialmente para nuevos entrena- 
dores, Si derrotamos a un Pokémon en 
combate, la próxima vez que nos enfren- 
temos а él/ella veremos junto a nuestros 
ataques su utilidad basada en el tipo 
(eficaz, muy eficaz o poco eficaz). La 
experiencia también ha sido ligeramente 
rediseñada, y ahora incluso cuando сар- 
turamos Pokémon obtenemos puntos 
соп los que subir de nivel, Y no sólo eso; 
el objeto Compartir Exp. se consigue 
prácticamente al inicio de la aventura 

(y está activado por defecto), facilitan- 
do así el entrenamiento de los Pokémon 
más débiles de nuestro equipo. 


С 


pases huyen del esquema clási- 
co que habíamos conocido hasta 
ahora (elegir un Pokémon inicial 
y emprender el viaje). Por poner 
un ejemplo, nada más empe- 

zar nos meteremos de lleno en 
una gran aventura... isin siquiera 
haber conseguido a nuestro pri- 
mer Pokémon! Pero tranquilos, 
que sigue habiendo elementos 
clásicos que hacen que nos sin- 
tamos como en casa. El Profesor 
Kukui, experto en movimientos 
Pokémon, será el encargado de 
darnos la bienvenida a Alola tras 
mudarnos junto a nuestra madre 
desde Kanto. Pero ya os avisa- 
mos que no se trata del típi- 

co profesor Pokémon (no hay 
глаз que ver la jerga que utiliza 
al hablar...). Al principio también 
conocemos a Lilya, una miste- 
riosa jovencita que ayuda al pro- 


nuy efecti 
Junto a nuestros 
ataques se 
muestra su 
efectividad.. 
Siempre que 
hayamos 
derrotado 

al Pokémon 
enemigo 
anteriormente. 


fesor en sus investigaciones y a 
la que no le gustan los comba- 
tes Pokémon, y a Tilo, nieto del 
Kahuna de Melemele y el rival 
durante la aventura. 

Melemele es la isla donde da 
comienzo nuestro viaje, y una 
de las cinco que componen el 
archipiélago de Alola (hay cua- 
tro naturales y una artificial). La 
región está inspirada en la 9 


¡Es supereficaz! 


e 


Compartir exp. 
es uno de los 
primeros objetos 
que conseguimos. 
Además, ahora 
obtenemos 

exp. incluso 

al capturar 
Pokémon. 


„еп Alola 
también hay sitio 
рага grandes 
urbes: zonas 

соп grandes 
edificios donde 
encontraremos 
tiendas y otros 
lugares de 
interés... ¡Centro 
Pokémon incluido, 
por supuesto! 


LEo—o_ n_n 


El recorrido 
insular: más allá 
de los gimnasios 


En Alola, los entrenadores son puestos a prueba 


La cultura de Alola es muy diferente a la de Kanto, Ноепп 

о Kalos, y eso se nota especialmente en el recorrido insu- 
lar, que viene a sustituir a los gimnasios de toda la vida. Los 
entrenadores deben viajar por las cinco islas de Alola y supe- 
rar los desafíos que los Capitanes proponen. Estos desafíos 
se dividen en tres fases, e incluyen todo tipo de actividades. 
¡No sólo combates! Una vez superadas las dos primeras, 
tendremos que afrontar la Gran Prueba: ¡un enfrentamien- 
to contra el Kahuna (líder) de la isla! Utilizan a los Pokémon 
Guardianes, así que será todo un desafío... 


Mi prueba es distinta a las que has superado 
hasta el momento. ¿Estás preparado para 


QEn las pruebas del recorrido, los Capitanes nos proponen 
encontrar objetos o resolver puzles. ¡Más vale maña que fuerza! 


¡El Gumshoos dominante se envuelve en un aura que 
aumenta su Defensa! 


Los Pokémon dominantes son versiones más poderosas de 
ciertos Pokémon que, además, pueden invocar aliados. 


al 
¡El Kahuna Kaudan te desafía! 


(La Gran Prueba es la fase donde demostramos todo lo 
aprendido en un intenso combate contra el Kahuna de la isla. 


Es el Kahuna de 
la Isla Melemele, 

el abuelo de Tilo, 
(nuestro rival en 
Sol y Luna) y quien 
nos hace entrega 
de nuestro primer 
Pokémon. ¡Pero по 
se va a contener 
cuando nos enfren- 


temos en combate! 


Ə exótica Hawai, así que las 
playas, el sol y el estilo surfero 
nos acompañan allí donde vamos. 
Incluso la banda sonora transmi- 
te una sensación veraniega, sin 
perder por el camino la esencia 
Pokémon que la hace tan familiar 
y reconocible, El argumento tam- 
bién refleja este estilo desenfa- 
dado, aunque no está carente de 
algún que otro misterio... 

Una vez recibimos nuestro 
Pokémon inicial de manos del 
Kahuna (fue una decisión difícil, 
pero finalmente optamos por el 
pequeño Litten), dio comienzo la 
verdadera aventura. 


Más vivos que nunca 
El desarrollo de los combates 
Pokémon no ha sufrido grandes 
cambios, pero sí lo ha hecho su 
presentación: la cámara está en 
constante movimiento, mos- 
trando distintos planos de los 
Pokémon o incluso de los entre- 
падогез, que por primera vez 


están presentes en todo momen- 
to durante la batalla, y vemos 
cómo cambia la expresión de su 
rostro dependiendo del desarrollo. 
Los ataques conectan mejor que 
nunca, y apenas existe esa vie- 

ja sensación de que las criaturas 
están dando golpes al aire. Son, 
sin lugar a dudas, los combates 
Pokémon más "vivos" que hemos 
tenido el placer de disputar. Pero 
el uso de distintas cámaras (algo 
que se exploró de forma tímida 
en Pokémon X e Y) no se aplica 
sólo al combate. Al desplazarnos 
por las islas de Alola, la cámara 
cambia dependiendo de la zona 

y el terreno: a veces contempla- 
mos la acción desde la clásica 
vista aérea (sobre todo en zonas 
de hierba alta), mientras que en 
otras ocasiones se coloca direc- 
tamente detrás del personaje, 
permitiéndonos apreciar con todo 
detalle el paisaje y los edificios de 
las ciudades. Todos estos cam- 
bios acompañan el movimiento Y 


> de nuestro personaje de for- 
та suave y dinámica, sin cortes 
ni movimientos bruscos, Gracias 
atodos estos detalles, tuvimos la 
sensación de estar ante el (ver- 
dadero) primer juego de la saga 
еп completo 3D. Y hablando de 
3D, la versión que nosotros juga- 
mos no disponía de 3D visuales, 
así que si el juego final hará uso o 
no de esta característica especial 
de 3DS, es un misterio. 

Pero quizás el detalle más des- 
tacable de Pokémon Sol y Luna 
es su dificultad: en Game Freak 
han tomado buena nota de las 
quejas sobre la escasa dificultad 
de X e Y y han conseguido alcan- 
zar un equilibrio hasta hacerlo 
desafiante sin que por ello resulte 
frustrante, En nuestra partida nos 


volcamos en el entrenamiento de 
Litten (que más tarde evolucionó 
a Torracat), descuidando al resto 
de nuestro equipo... En parte por 
las prisas y en parte por exceso 
de confianza. Y cuál fue nuestra 
sorpresa cuando, al enfrentar- 
nos por primera vez al Capitán 
de Melemele, este nos venció en 
combate y nos mandó directos 
al último Centro Pokémon. No 
sólo eso: tuvimos la sensación 
de que incluso los entrenado- 

res que nos retan con una mira- 
da presentan un desafío mucho 
mayor de lo que nos tiene acos- 
tumbrados la franquicia, y aho- 
ra los ataques de sus Pokémon 
hacen bastante más "pupa". Рог 
suerte, y para hacer la experien- 
cia más llevadera a los entrena- 


dores que descubran el universo 
Pokémon con Sol y Luna, se han 
añadido diversas "facilidades", 
entre ellas la RotomDex. Gracias 
a este artilugio, mitad Pokémon 
mitad Pokédex, sabemos en todo 
momento a dónde dirigirnos (con 
una señal de objetivo en el mapa, 
en la pantalla inferior) e incluso 2 


GPor primera 
vez en la saga, 
el entrenador 
aparece en los 
combates. Es un 
pequeño detalle 
que hace que la 
experiencia sea 
más inmersiva, 


Las evoluciones de los 


El primer gran paso de nuestros compañeros de viaje. Pokémon Gato Fuego. | 


ALTURA: 0,7 m. PESO: 25,0 | 
Kg. TIPO: Fuego. 
HABILIDADES: Mar Llamas. | 
Сото buen Pokémon "gatu- 
по", Torracat es muy orgu- |, 
lloso y todo un luchador. 
Gracias a su cascabel puede 
achicharrar al enemigo, pero 
también posee una enorme 
fuerza en sus patas delante- 
ras, que le permite incluso | 
doblar barras de acero. 


¡Ya conocemos la primera evolución de Rowlet, Litten y Popplio! Los 
tres iniciales conservan su tipo (o tipos, en el caso de Rowlet) y el 
* toque "adorable" que presentaban en un principio. Pero también se 
empieza a entrever el aspecto fiero del que harán gala en su forma 
final. ¿Ganarán nuevos tipos en el siguiente paso? ¿Cómo creéis que 
será la última evolución de cada uno de ellos? ¡Se admiten apuestas! 


CATEGORÍA: 
Pokémon Pluma Filo. 
ALTURA: 0,7 m. PESO: 16,0 
Kg. TIPO: Planta / Volador. | 
HABILIDADES: Espesura. 
Dartrix es capaz de detectar 
adversarios a su espalda... 
isin necesidad de girarse! Y 
utiliza las afiladas plumas 
ocultas bajo sus alas con una 
precisión alucinante. Es un 
Pokémon muy presumido, y 
buena prueba de ello es 5 
nuevo y reluciente "tupé" 


CATEGORÍA: 

Pokémon Fama. 

ALTURA: 0,6 m. PESO: 17,5 Kg. TIPO: Agua. 
HABILIDADES: Torrente. 

A los Brionne les encanta bailar. Tanto, que es 
habitual ver grupos danzando en perfecta sin- 
cronía. Utilizan esta habilidad para distraer al 
rival y sorprenderlo haciendo estallar globos 
de agua. Sólo muestran sus emociones ante 
aquellos en los que confían plenamente. 


¡Demo el día 18. 
y más novedades! 


Un aperitivo antes del plato principal... 


icon sorpresa! 


El día 18 de octubre, todos podremos disfrutar de una demo especial de Pokémon Sol y Luna 
a través de Nintendo eShop... ¡totalmente gratis! Es una oportunidad perfecta para descu- 
brir algunas de las novedades que incluyen estas entregas y conocer a los nuevos Pokémon. 
Además, en la demo nos acompaña Greninja Ash, la forma que adquiere el Pokémon de X e Y 
a través de la Metamorfosis Afectiva, y que podremos transferir a nuestras partidas de Sol y 
Luna cuando salgan a la venta, Además, se ha anunciado que en Sol y Luna podremos visitar 
la Festi Plaza: un lugar al que acuden entrenadores de todo el mundo gracias a la comunica- 
ción inalámbrica, y donde encontraremos personajes que nos propondrán distintas activida- 
des a cambio de Festimonedas que podemos canjear por premios de lo más interesantes, 
сото objetos que aumentan los PS y los РР. Por último, pero no por ello menos importante, 
los Pokémon que dejemos en las cajas del PC ya no estarán "de adorno": podremos enviar- 
los al Poké Resort, donde, además de descansar, atraerán Pokémon salvajes, se harán con 
nuevos objetos o disfrutarán de bebidas con propiedades especiales, Qué mal viven... 


9 nos da pistas basadas en nues- 
tras últimas acciones para orientarnos. 
ТҮ también actúa como Pokévisor! 

En ciertos puntos de los escenarios, 
podemos sacar fotos al más puro 
estilo Pokémon Snap y subirlas a una 
suerte de red social donde recibimos 
comentarios, "me gustas”, etc. 


¿El Pokémon defini 
¿No os parecen suficientes noveda- 
des? Pues aún no hemos hablado 

de las opciones de personalización, 
que nos permiten elegir entre toda 
una variedad de pantalones, camise- 
tas, sudaderas, lentillas, peinados... 
Para hacer único a nuestro persona- 
je, o del Poké Relax, la nueva función 
a la que podemos acceder al finalizar 
сада combate para mimar a nuestros 
Pokémon (limpiándoles el polvo, dán- 
doles Pokéhabas...) o incluso curar 
estados alterados "de gratis" 
No cabe duda de que Pokémon Sol 

y Luna van a suponer un antes y un 
después dentro de la saga, y noso- 
tros tenemos la sensación de que sólo 
hemos rascado la superficie... ¡Que Пе- 
gue el 23 de noviembre, por favor! ® 


. * 


. 


LO QUE 


DEBESSABER  ' 


о, como la conoce todo el mundo, NES , MS 
Mini, está casi en las tiendas. Estas 
Navidades, 10$ juegos y 
más jugados serán los 


30 juegos de NES en memoria 
Un mando de NES Mini incluido 


Dos ranuras USB para mandos 
Mini. 


mismos que hace 30 Salida de vídeo y audio HDMI 
años, y los expertos nos mes iO 
cuentan por qué. 59,95 euros 
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Director de la Revista Oficial 
Nintendo durante 20 años. 


Juar Carlos presume de haber sido 
director de la Revista en los tiempos 
en los que convivían NES y SNES. 


"En la época de | cintas de cassettaly 

los discos 3,5 qué quieres que te diga: NES 
supongo que fue dar un paso del que ya no 
hubo vuelta atrás. Los videojuegos dejaron 
de ser simplemente juegos". в 
"Не sido siempre más de Mario que de 
Zelda, al menos de los primeros Zelda. Y 
más de acción y deporte que de aventuras. 
Excitebike, Battletoads y Double Dragon o 


insepara 


2 е 
Gustavo es el mayor nintendero de 
la Tierra. Sospechamos que Satoru 
Iwata lo,creó en laboratorio. 


“NES fue la primera consola de mi vida y mi 
toma de conciencia con respecto a ese inven- 
to increíble que me parecieron los videojue- 
gos. Puede que sin NES nunca me hubiese 
aficionado a este arte, o algo peor: que sí lo 
hubiera hecho pero hoy no fuese nintendero”. 


"Ме quedo con Super Mario Bros. 2 y 3, y 
Double Dragon Il, éste por ser el que más 
tiempo compaftí con mi madre, repartiendo 
leña por las ШЕШ nunca logramos' 


Castlevania fugron juegos que me marcaron, 
y algunos los Fecuperaré en NES Mini". 


"El segundo mando será para mi hijo, que 
seguro que encuentra mucho más divertido 
de lo que cree este viaje por la histogia delos 
videojuegos". е 


"Recomiendo sin duda NES Mini a los jugado- 
res más jóvenes. Ahora que se lleva tanto esa 
mezcla'entre gustos retro y última tecnolo- 
gía, es compra obligada. Millennials, genera- 
ción X, Y y Z se sentirán igual de atraídos por 
juegos que nunca pasarán de moda". 


Redactor de la Revista Oficial 
Nintendo y Hobbyconsolas.com 
. 


pasar del mundo 6, así que con NES Mini ha 
llegado nuestra auténtica "Revenge". 


"Quiero jugar a NES Mini desde el sofá de mi 
cuarto, el mismo en el que disfruté de la NES 
"tocha" en su día; tiene gracia: ahora el gran- 
de soy yo y ella la редцейа® + 


"Recomiendo NES Міпі а los jóvenes porque 
aquí está el origen de Mario, Zelda, Metroid, 
Donkey Кой, Kirby, Mega Мап, Castlevania о 
Final Fantasy. Siguen siendo imprescindibles 
por su jugabilidad perfectamente sencilla y 
sencillamente perfecta, y los nuevos puntos 
de guardado los harán más accesibles", 

С 


LISTA DE JUEGOS 
INCLUIDOS 


NES Mini lleva en su memoria 
30 juegos clásicos de NES, 
que además podrás jugar con 
calidad HDMI, a 60 Hz y con 
varios modos de visualización. 
La selección de juegos es ésta... 
Prácticamente inmejorable. 


Balloon Fight 
Bubble Bobble 
Castlevania 


Castlevania П: Simons 
Quest 


Donkey Kong 
Donkey Kong Jı 


Double Dragon П: The 
Revenge 


Dr. Mario 
Excitebike 
Final Fantasy 
Galaga 
Ghosts'n Goblins 
Gradius 
Ice Climber 
Kid Icarus 


Kirby's Adventure 


Mario Bros. 
Mega Man 2 
Metroid 
Ninja Gaiden 
Pac-Man 


Punch-Qut!! Featuring 
Мг. Dream 


StarTropics 
Super С 
Super Mario Bros. 
Super Mario Bros. 2 
Super Mario Bros. 3 
Tecmo Bowl 
The Legend of Zelda 


Zelda II: The Adventure 
of Link 


1987: EL AÑO 
DE LA NES 


Aunque en algunos países 
europeos llegó en 1986, los 
españoles tuvimos que esperar 
hasta 1987 para dis! de ella. 


¿Qué era lo que molaba en ese 
año? ¡Pues todo esto! 


@"La Bola de Cristal" era el referente 
dela programación infantil. También 
fue el año de "Los Auron: 


дЕп fútbol dominaba la Quinta а 
Buitre, pero en basket el Madrid 
topó con el Barça de Súper Epi. 


OEspaña jugaba al ordenador: 
Amstrad y Spectrum se repartían 
el mercado. La consola Atari no era 
competencia para estas máquinas, 


. 


on la NES original que 


coleccionista. 


David comenzó su etapa como perio- 
dista en la época de Nintendo 64, 
lero jugó con NES de pequeño. 


"Yo venía de jugar con Amstrad, Spectrum 

y Atari 2600, así que sobre todo me marcó 

la mejora gráfica. Aquellos juegos se veían 

(y se escuchaban) de lujo, lo máS parecido a 
una recreativa que uno podía tener en casa. 
Cuando vi Super Mario Bros. 3, años después, 
me seguía sorprendiendo". 


"Por supuesto, me marcó Super Mario Bros. 
Pero también Castlevania y Nintendo World 


Ыы 


Directora de Playmania y 


coordinadora en Axel Springer. 


Sonia comenzó а esdfibir en la revis- 
ta Hobby Consolas cuando SNES aún 
no había salido en España. 


"Соп ме de los ordenadores y 
jugué sin complicaciones. Meter el cartucho, 
darle al power y a jugar. Para muchos, supu- 
so el comienzo de la era de las consolas", 


"Me impresionaron Super Mario Bros. y 
Castlevania, los juegos con los que compré la 
'cónsola. Y recuerdo con especial cariño Zelda 
y Battle of Olympus. Mi chico y yo estuvimos 
horas y horas jugando con ellos". 


Web Manager de Hokbyconsolas.com 
y redactor dẹ Hobby Consolas. 


Cup (aunque nunca jugué con multitap a 4 
jugadores). También me encantaron Duck 
Tales y los Zelda”. 

. 
"Tengo muchas ganas de disfrutar de todos * 
estos juegos de nuevo, a través de un puerto 
HDMI, con los mandos originales y el diseño 
clásico quesofrece NES Mifi". 


. 
"Recomendaría NES Mini a los más jóvenes, 


pero dejando muy claro que van a jugar un 
pedazo de historia, Que po esperen juegos 
tan largos'o tan vistosos como ahora, perp se 
dejen llevar por su diversión 


а tambi 
de qu 


"Encend8ré NES Mini y probaré todos los jue- 

gos por aquello de la nostalgia, pero no me | 
veo capaz de acabarme ninguno otra vez... 

¿Tú sabes lo difícil que era The Legend of 

Zelda, por ejemplo?". 


"ре сага а los nuévos jugadoreS, NES Mini es 
muy interesante para que conozcan los orí- ® 
genes de su afición favorita. Además, estoy 
convengida de que se van a enganchar a 

algún que otro juego. Y van a descubrir que 
muchas cosas con las que ahora alucinan, . 
muchas mecánicas de juego, ya existían hace 
nada menos que 25 años". 


Е Jefe de Hobby Consolas papel y 
y redactor de Hobbyconsolas.com 


Un dato: Alberto fue el.redaetor 
encargado de analizar Zelda Ocarina 
of Time en Hobby Consolas. 


“Yo era jugador dË Zx Spectrum. La №5 
supuso el fin de los tiempos de carga, dis- 
frutar de un mayor colorido en los juegos, un 
sonido inolvidable, adaptaciones más fieles 
de algunas recreativas... Y, cómo no, clásicos 
сото Super Mario Bros., Zelda, Contra, Metal 
Gear, Castlevania, Metroid о Mega Мап". 


"Рог encima de clásicos como Super Mario 


Bros. 3 o Zelda, uno de los juegos que más 
* 


Coordinador de Retrogamer y 


redactor de Hobbyconsolas.com 


> 
Bruno es uno de los mayores exper- 
tos en videojuegos de todas las épo- 
cas queshay en España. 


"Vi el Batman de Sunsoft de NES en una tele 
diminuta de El Corte Inglés y me dejó boquia- 
bierto con sus animación y la posibilidad 

de saltar por las paredes. Aún seguía con el 
Amstrad CPC 464 e intenté camelarme a mis 
padres рага que me compraran la NES, pero 
cuando vieron lo que costaba cada cartu- 
cho me dijeron que me despidiera. Años más 
tarde me compré la consola con mi dinero у. 
aluciné con la Brimera y tercera entrega de 
Castlevania une me gustó la segunda)". * 


+ 


me marcó fue Punch-Out!! Esa mezcla de 
arcade "deportivo" y pseudo puzle me sigue 
volviendo loco. Vuelvo a él regularmente, por- 
que su prodigiosa jugabilidad sigue funcio- 
nando. Es uno de mis juegos fetiche". 

. >. 
"NES Mini está en mi lista d compras navi- 
deñas. Creo que está orientada al público 
nostálgico. La disfrutarán aquellos que tuvie- 
ron una NES y ya no la tienen. También los 
que soñaron tenerla en su época у no pudie- 
ron. En el caso de los jóvenes, deben tener un 
perfil afín a lo retro, que disfruten dejos jue- 
gos por lo que son, no por los gráficos". 

. 


"Reservé NES Мїпї еп cuanto se anunció. А 

lo largo de los años me ha obsesionado jugar 
con la,NES con la mejor calidad de imagen 
(hasta logré que le pusieran RGB a una, gra- 
cias a las gestiones de un amigo), pero la cali- 
dad que ofrece la NES Mini y la posibilidad de 
jugar a 6Оһг me tienen еп погайо". а 


"Jugar estos títulos a su velocidad original 
dejará sin palabras a mucha gente acostum- 
bradaa Ж PAL. Para las nueyas 
generaciones la dificultad de los juegos de 
antaño será un desafío. Espero que anime a 
descubrir tesoros de los años 80 y 90. La NES 
dio mucho más que los Super Mario Bros..." 
. 


JA 


En 1987 la compañía Spaco 
comenzó a distribuir NES en 
España. Para hacerse hueco en 
un mercado dominado por los 
ordenadores, Spaco apostó por 
una campaña publicitaria con 
un eslogan que caló: “Ven al 
mogollón, ven а la Nintendo”. 


| 
E | 
VENALA NINTENDO A 


QSpaco comercializó durante años 
NES a un precio muy competitivo, 
соп buenos resultados. 


Nintendo. Más que un videojuego. | 


@Un ejemplo de publicidad 


publicada en 


icromanía пе 30 de 
diciembre de 1989, 


OLos miembros del Club Nintendo 
disfrutaron durante años de esta 
revista gratuita distribuida por correo. 


nl Nintendo 3D 


Los 15 mejores multijugador { 


Para celebrar la llegada de Mario Party Star Rush repasamos otras grandes experiencias 
multijugador que hacen de la portátil una consola fantástica para jugar en compañía. 


new: 
Е > 


Project Sora/Acción/1-6 local y online 
Batallas 3 vs. 3 entre personajes 
que equipamos eligiendo entre 
cientos de armas. Gran variedad 
de modos y escenarios. 


n por las nubes 


ly ontine 


Next Level/Aventura/1-4 los 
El juego incluye la Torre de 

los Desafíos, lugar plagado de 
fantasmas a los que atrapar con 
otros tres Luigis en modo online о 
local (modo descarga). 
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mejor que uno 


14 cuatro Kirby 


HAL Laboratory/Plataformas/1-4 loval 
¡Todos Juntos, Héroes Legendarios! 
es modo de acción y rol en el que 

4 Kirbys de habilidades diferentes 
luchan contra monstruos. 


10 Juego.» 
Camelot/Deportiva/1-4 local y online 
Permite partidos con un solo 
juego, individuales o a dobles, en 
modo local. Los partidos online 
son también para 2 ó 4 jugadores, 
y hay un ranking mundial. 


13 ita mayor leyenda de la lu 
Fighter IV ЗЇ 
Capcom/Lucha/1-2 local y online 
Uno de los mejores juegos de 
lucha de la historia ofrece peleas 1 
vs. 1 еп modo local y online con 35 
luchadores legendarios. 


Int, Systems/Est 


Batallas 1 vs. 1 locales u online con los. 
héroes de la aventura, Se puede luchar 


en los castillos de los jugadores. 


Square Enix/Rol/1-4 local y online 
Crea a tu héroe y lánzate junto 
аЗ amigos a explorar la Isla 
de Amostra, habitada por los 
monstruos clásicos de la serie. 


пеш: new: 
NINTENDO) NINTENDO; NINTENDO? NINTENDO? NINTENDO! 
DS. DS. ¿DS х. XL 


5 Convivir te hace feliz 


Animal Crossing 
rmas/1-2 local New Leaf 


a/Plat 
El multijugador de New Super Mario Nintendo/Simulador/1-4,j. local y online 
Bros. 2 nos parece uno de los más Aunque а vida en tu pueb 

infravalorados de la consola (quizá Leaf ya es la mar de inte 

como el juego en sí, porque en la si te relacionas sólo con s 

máquina no hay plataformas 2D habitantes, las iones para 

mejor). Aunque sólo en modo local jugar en compañía o compartir 

el juego permite superar toda la contenido son enormes: 

aventura principal (unos 90 niveles) 2287072170 

a dobles, disfrutando además detres ШУУРА 
movimientos combinados únicos. @ fruta o diseños, además de participar en 


aza de insectos. En 
sa de Ехрс 
de jugado! 
de todo el mundo y pedir cualquier 
mueble para que lo envíen a la tien: 
и pueblo, Y 
Viajarás en sueños a los pueblo: 
otros jugad Jn título genial que se 
relanza este otoño en una edición que 
le hace compatible con amiibo (si 
tienes el juego, podrás actualizarlo 
implementar esta función). ® 


еак/Но1/1-4 Jugadores local y online 
Ala espera de que salgan Sol y Luna, la mejor aventura Pokémon para 
compartir es esta, Permite combates 1 vs. 16 2 vs. 2 е intercambiar 
Pokémon con jugadores de todo el mundo para completar tu Pokédex. 
Además, incluye la opción de crear bases secretas: tus amigos pueden 
visitar la tuya y tú la suya para intercambiar habilidades especiales. @ 


SAMURAI! 


ас y 


Level бат 


adores local 
Cuatro soldados de la Federación (es 
decir, tú y tres amigos) tenéis que 
enfrentaros a los piratas espaciales. 
Planetas hostiles, monstruos, 
plataformas, puzles y la posibilidad 
de especializar a cada miembro 

del equipo con diferentes armas y 
objetos. Además, incluye el Blast Bal, 
deporte futurista 3 vs. 3. ® 
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оа Сота 


Zelda 


Tri Force Heroes 


Aunque se puede jugar en solitario, este Zelda 
está pensado para que tres jugadores 
disfruten en compañía sus más de 30 
mazmorras, llenas de puzles brillantes, 
peligrosos enemigos y tesoros fantásticos. 
Una experiencia cooperativa sensacional. ® 


El crossover de lucha entre los más 
grandes héroes de videojuego tiene 
cifras de récord: 51 personajes (más 7 
descargables de pago), 42 escenarios 
y multitud de modos. Su multijugador, 
infinito permite organizar combates 
de hasta 4 luchadores, todos contra 
todos o por equipos modificando cada 
aspecto de las reglas. Quizá el juego 
соп más contenido de 305. ® 
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са 


ы 


gremio de cazadores 


nster Hunter Generations 


a usar correctamente su arma y su equi- 
po. Así que empezar acompañado de 


jugadores expertos es una gran idea; үөт 


A Payen ` ` 
уну 9 
у ti Juntos a la batalla eye _ 
más famó Unas 200 misiones multijugador nos 
F decisión popula semos que la esperan en Generations, en modo local u 
satisfacción de Marse con otros online, con amigos o con jugadores de 
Чез camaradas para acabar con bestias кодо el mundo. En el online, podemos 
Че 330180515 vencer solitariono comunicarnos por mensajes prefijados 
е parangón en una consola portátil. que funcionan de maravilla, con lo que 
Monster Hunter Generatio podemos coordinar ataques o defensas 
ige р de mil maneras posibles, haciendo de 
cada cacería una experiencia Única. ©! 


Payo аф 
М 


Únete а 
la Comunidad 
No hay juego en 305 
ше tenga una comunida 


ta que МН. Las 
más ciones de cazadores 


ntes son 


e 


2105 Toads que habitan Isla Prisma son la pera. Estos chicos, si no se han 
quedado en blanco, saben hacer de todo, desde cantar hasta surfear, 


{232/5 


Cuando Mario desembarca en Isla Prisma, se encuentra соп que alguien está 
robando el color de sus parajes de papel. El héroe se lo devolverá... іа martillazos! 


-Género Aventura 
о 
Intelligent Systems 

Jugadores 1 


Precio 44,95 euros — : 
www.nintendo.es | 


== 


52.8) 
ч 
umento 
Una noche de tor- 
menta, Mario re- 
cibe por correo un 
Toad descolorido. 
¡Algo pasa en Isla 
Prisma! Junto con 
la Princesa Peach y 
Toad, Mario acude 
para resolver el 
misterio. 


прай В 


lipados nos quedamos el año 
Е con Mario & Luigi: 

Paper Jam Bros. para 3DS. En 
él descubrimos que Paper Mario 
es el Mario de otra dimensión, un 
mundo de papel que ahora visi- 
tamos por primera vez en Wii U. 
Intelligent Systems, responsable 
de todos los Paper Mario, ha dado 
una vuelta a la serie con algunos 
retoques, como una jugabilidad 
que aprovecha la pantalla táctil del 
Wii U GamePad, un aumento de la 
exploración en detrimento de los 
elementos de rol y una atención 
especial a la historia: en ella no 
falta el humor... pero también nos 
mantiene en vilo con una trama de 
misterio. ¿Quién está atacando a 
los Toad de Isla Prisma? 


¿Qué sucede 
En una noche de tormenta, dos 
encapuchados se acercan a la casa 
de Mario... El comienzo de Paper 
Mario Color Splash parece el de 
Una novela de terror y misterio: 
Mario abre y recibe con una sonrisa 
alos dos extraños. ¿Te has vuelto 


loco, Mario? iNo se abre la puerta 
con esa confianza a dos descono- 
cidos! Pero no os preocupéis, los 
visitantes son la Princesa Peach 
y su fiel Toad, aunque no parecen 
traer buenas noticias. 

Peach le entrega a Mario una 
Carta que... ¡resulta ser un Toad 
de papel doblado y descolorido! 
Gracias al remite saben que pro- 
cede de Isla Prisma, y los tres se 
embarcan hacia ese remoto lugar 
retando a un mar agitado por el 
mal tiempo. Para sorpresa de 


Peach y Toad, en Isla Prisma, famo- 


sa por ser “ип paraíso vacacional 


lleno de vida", nadie les recibe: no 
se ve ni un alma y falta el color en 
gran parte del lugar. 


Por suerte pronto se topan con 
Baldo, un cubo de pintura que le 
entrega a Mario un martillo indis- 
pensable para enfrentarse a los 
enemigos y devolverle el color y 
alegría a Isla Prisma, Baldo explica 
a Peach y Mario que hay 7 maxies- 
trellas que dan color a la fuente de 
la plaza, que a su vez pigmenta la 
Isla Prisma, así que el objetivo está 
muy claro: hay que liberar todas 9 


Superataques 
Uno de los aspectos más 
molones del juego son los 
combate por turnos. Mario. 
porta una baraja de car- 
tas que representan los 
ataques que puede ejecu- 
tar. Se pueden recolectar 
explorando los escenarios, 
recoger las que suelte un 
enemigo tras eliminarlo o 
comprarlas. 
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Explorar y estrujar 


Los combates por turnos no son lo 
único que alimenta la acción de Color. 
Splash. Para conseguir el 100% del 
juego hay que explorar mucho, no 
dejar гї un solo trozo blanco sin pintar, 
y visitar el museo de Isla Prisma con 
frecuencia para donar cartas y recibir 
recompensas como desbloquear la 
banda sonora del juego para escuchar- 
la en cualquier momento. 


ОЕ! martillo no sólo golpea; pinta con 
estilo y activa interruptores. 


/ 


2105 Toads de Isla Prisma corren un gran peligro, un Shy Guy armado con una simple pajita puede dejar fuera de 
juego a nuestros amigos si les absorbe los colores. ¡Solo de pensarlo te quedas en blanco! 


GBaldo es tu nuevo amigo. > las maxiestrellas para devolver 
Es a Mario lo que Мам а Link, 
№ НЫ el color y la vida a la isla. El mapa 
una y otra y otra y otra y otra de Isla Prisma está plagado de 
'DRecortamos partes del escenario en la Уи fases, y para superar cada una de 


táctil para descubrir zonas secretas, 


ellas hay que encontrar las minies- 
trellas que ocultan. 


Así, la exploración se convierte en 

el elemento principal del juego: 

hablar con los Toads de Isla Prisma | 

nos da pistas sobre hacia dónde 

ir o qué hacer cuando Mario está 

un poco perdido. Los Toads nos | 

divierten соп sus ocurrencias y 

conversaciones locas, realmen- 

te muy graciosas y que hacen que 

esta sea una de las aventuras de 

Mario con la que más nos hemos 

reído. Y, además de las 
conversaciones, también 


2 f exploramos... ia golpes! El 
== T Martillo Pintor nos sirve 


<= | para activar interruptores у, 


DVemos a los malos en los escenarios 
y podemos intentar evitar los combates. 


. s 


Lx EEI 


Это minijuegos, muy variados, nos 
sorprenden en muchos momentos, 


EP 1007100 


DEn el museo se exponen todas las cartas de acción, personajes y de objetos que 
Mario dona durante su aventura, Es un reto completarlo al 100%. 


2105 enemigos de toda la vida de Mario también se han reservado su aparición 
en Isla Prisma. Iggy es uno de los jefes a los que Mario debe derrotar. 


LAS CARTAS sor 
ataques: e Farmeo y parkours 
Aunque el juego sea una aventura, 
también tiene elementos propios de 
los de juegos plataformas (por ejem- 
plo, Mario hace parkour), y algún ele- 
mento de rol que nos empuja a “far- 
mear” para, por ejemplo, subir de nivel 
el martillo y poder llevar más cantidad 


Es tu turno 


Los combates 

son realmente 
dinámicos, a pesar 
de ser por turnos. 
Seleccionamos 
entre todas las 
cartas de ataque 
que hayamos 
encontrado 
explorando y las 
vamos activando 
соп nuestra reserva 
de pintura 


sobre todo, almacena una cantidad 
de pintura roja, azul y amarilla que 
usamos para pintar zonas blancas 
de los escenarios, devolver a la vida 
alos Toads y colorear cartas. 
Precisamente, las cartas son las 
herramientas que usamos en los 
combates, el otro gran elemento 
del juego: vemos a los enemigos 
en tiempo real por los escenarios 
y, si chocamos con ellos, empiezan 
batallas por turnos en las que las 
cartas nos sirven para atacar. Así 
que más nos vale tener la reserva 
de pintura llena para poder ejecutar 


ES UNA DE 
LAS AVENTURAS DE MARIO MÁS GRACIO 
QUE HEMOS JUGADO JAMÁS 


el abanico de ataques más amplio 
contra los enemigos, sobre todos 
Para los jefes (los koopalings), cada 
uno custodio de una Maxiestrella. 
Para acabar de redondear la 
experiencia, Color Splash ofre- 
се tareas secundarias, como res- 
catar a los Toads de equipos de 
salvamento, y situaciones muy 
locas que se resuelven mediante 
minijuegos. Todo, en una aventura 
que no pierde ritmo nunca. Es ver- 
dad que su dificutal es, en general, 
baja, pero su capacidad para diver- 
tir está en lo más alto. 


OGráficos ЖҰЖ 
Una explosión de color de 
armoniosa belleza 

DDiversión Jook 
Es variado y con un sentido del 
humor simplemente fantástico, 

DSonido ЖЖЖЖ 
Banda sonora y efectos de 
sonido excelentes, 

Duración 
20 horas de risas aseguradas, 
таз si buscas secretos. 


de pintura, 


ué variado! 


DEs importante conseguir ftems para 
mejorar nuestro martillo. 


sas © Рипіџасіопеѕ 


¡Su humor Si esperas 
con gags п gran 
muy originales, — desafío, no lo 
la exploración tendrás: es un 
yloscombates juego tirando a 
por tumos. facililo. 
і 

Mario da una auténtica 
lección de colorido 


Estamos ante un Paper Mario 
que quiere seguir dando caché a 
1а serie con unos gráficos cuida- 
dos, una historia más profunda. 
y una banda sonora mimada, Se 
juega con una sonrisa constante. 


90 
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Фла ambientación es la estrella, y los textos, voces, y localizaciones nos 
meten de епо en la mitología nórdica. Tanto es así, que resulta educativo. 


Género Aventura 
Compañía Thunder LG 
Jugadores 1 

Precio 14,99 € _ 
jotungame.com. 


El sabor del dibujo a 
mano y el aspecto 
sonoro enmarcan 
una aventura que, 
aunque sencilla y 
corta, se disfruta. 


Total 


73 


ii U es la consola que 

ha consolidado la esce- 

na independiente en 
Nintendo. Tras el limitado WiiWare, 
decenas de grandes títulos alimen- 
tan el genial catálogo digital en la 
eShop, y esta dibujada aventura 
nórdica es el último gran ejemplo. 


Hoy día aún hay pelis de animación 
que se hacen dibujo a dibujo en 
lugar de por ordenador, Ese sabor 
es el que te deja Jotun nada más 
comenzar la partida, el de no ver 
polígonos sino dibujos por todas 
partes, el de estar ante un juego de 
SNES en alta definición. Aunque 
eso también se siente en el limita- 
dísimo número de animaciones, y 
en los incómodos parones... Pero 
una vez cautivados por su estética, 
su banda sonora y sus voces en 
islandés, toca empezar a explorar. 
Porque Jotun es una aventura clási- 
ca no lineal con 9 niveles, divididos 
en 5 mundos con sus 5 (+1) 'bos- 
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A la conquista del purgatorio vikingo 


2105 jefes finales nos ofrecen luchas trepidantes en contraste con la lenta 
exploración... у ojo con un par de batallas “de las de antes”. 


ses', que son los Jutun que 
dan nombre al juego. 
Cada nivel esconde un 
poder (fuerza, salud, 
engaño, escudo, veloci- 
dad y lanzas), una manza- 
na, fuentes y la runa, que 
es lo único imprescindible. 
Son divertidos y dife- 
rentes, pero muy fáciles, 


y luchar contra los jefes cargado 
de poderes nos da ventaja, aunque 
luego podemos enfrentarlos por 
puntuación en el modo Vallhalla. € 


DEI wii u 
GamePad está 
desaprovechado 
y sólo sirve para 
pulsar sobre 

ип poder de los 
dioses. Se echa 
muy en falta que 
el mapa indique 
dónde estamos. 


COLECCIONANTUCIENCHASI(6)) 


Г еа 
62 у penúltima entrega de las fichas coleccionables de todos los Yo-kai. 
Acabamos con los siniestros y empezamos con los Escurridizos. 


166. AYAY 


aumenta el daño de los. 
ataques de viento, 
COMIDA: Рап 


siempre inflige daño 
elemental 


sube los atributos del 
aliado contiguo con 
la misma hablidad 
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172. GOTO 


ATRIBUTO: Agua 

RANGO: Е 

HABILIDAD: Piel Húmeda: 
тешсе е! daño por 
“ataques de agua. 
COMIDA: Refresco 


MEDALLA 
CONSEGUIDA 


ATAQUES: 
«Ataque: Acometida. 
Poder: 15. 


cnica: Torrente. Poder; 20. Agua. Alcance: un rival. 

sEspiritación: Como una pasa, Arruga la piel de un oponer 
y reduce su defensa. Alcance: Un rival, 

»Animáximun: Chaparrón. Poder: 60. Agua, Aumenta la 

humedad: jos con има. Alcance: 

todos los rivales, 


¡CÓMO CONSEGUIRLA 
Floridablanca norte: Canal solitario tras el relocerrojo de ran: 
оо C (encuentro directo) 


175.VENTISQUERO (O) 


ATRIBUTO: Hielo. 
RANGO: В 

HABILIDAD: Piel Húmeda: 
recuce el daño рог 
ataques de agua. 
COMIDA: Refresco 


MEDALLA 
CONSEGUIDA 


ATAQUES: 
«Ataque: Acometida: 


«Técnica: Нана, Poder: 50, Hielo. Alcance: un rival: 
«Espiritación: Congelación, Congela a un enemigo y reduce 
su fuerza, Alcance on rival 

+Animáximun: Granizo Divino. Poder: 160. Hielo; Lanza una 
terrible tormenta de hielo sobre sus enemigos. Alcance 


178. PILICAJOSA ©) 


ATRIBUTO: Absorción. 
RANGO: C 


HABILIDAD: Ñ 
Vago prefesional: \ 
д 


recupera PV 


7 

cuando vaguea: И 
сомол: Рап Э 
S m 


MEDALLA d 
CONSEGUIDA 4 


ATAQUES: 
«Ataque: Bocado. 
Poder:15, Alcance: un enemigo. 
: Absorción. Poder: 50. Absorción. Alcance un va. 
«Espiritación:Refunfuñar Hace que un rival se queje 
ho y haga poco, Alcance: un rival, 
+Animáximum: Merdisco Molesto. Pode 
а sus rivales y se queja al mismo tiempo: Alcance: todos 


CÓMO CONSEGUIRLO: 

Floridablanca sur: Distrito financiero; bajo los coches y junto, 
alas máquinas expendedoras durante el día (usando la len- 
te). Expendekal: te puede tocar usando una moneda morada, 
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173 . SIRIMIRI 


ATRIBUTO: Agua! 
RANGO: В 

HABILIDAD: Piel Húmeda: 
recuce el daño por 
ataques de agua. 
COMIDA: Refresco, 


MEDALLA 


Poder: 15. Alcance" in enemigo: 
Técnica: Rápidos. Poder: SO. Agua, 
ance: un enemigo: 
spiritación: Como una pasa, Reseca la piel de un oponen: 
duce mucha ы defensa, Alcance: un rival. 
*Animáximun: Borrasca Potente: Poder 160. Agua. А: 
on una tormenta. Alcance: todos los rivales. 


176. COAGULÓN, ©) 


ATRIBUTO: Fuego 

RANGO: D 

HABILIDAD: Buena fortuna: 
recibes más dinero 

al concluir un combate. 
COMIDA: Refresco 


MEDALLA 
CONSEGUIDA 


ATAQUES: 

»Ataque: Acometida. 

Poder: 15 

Alcance; un enemigo; 

«Técnicas Llamadara, Poder: 50. lego, Alcance: un ene~ 
тїй 

«Espititación: Hemorragia nasal Ralentiza а un rival 
haciendo que les sangre la паса. Alcance: un rival 

»Animáximun: Bomba Sanguinea: Poder: 100, Fuego. 
Golpea a sus rivales haciendo que les pueda sangrar la 
fariz. Alcance: todos los rivales 

CÓMO CONSEGUIRLO: 

Canales subterráneos: dentro del agua (usando la lente). 


179. NEGATALIA ©) 


ATRIBUTO: Tierra 
RANGO: D 

HABILIDAD: Piel Maldita: 
si el rival la espirita, 
aumentan sus atributos. 
COMIDA: Рап 


MEDALLA 
CONSEGUIDA. 


ATAQUES: 
«Ataque: Despacho: 
Poder: 10, Alcance: Unenemigo. 
Guíarro. Pader=20, Tierra! Alcance: un rival 
sEspiritación: Nubarrón: cubre a un enemigo con Un niba: 
rrón que reduce su fuerza. Alcance; Un aliado, 
«Animáximume Negatiler'a. Poder: 40, Cubre a sus ene- 
oscuros que reducen Su fuerza. 


тса sur: еп los cubos de basura del Atajo de la aca- 
sanda la este) 
amigo tuyo automáticamente en el capítulo 2, 


174. COPO 


ATRIGUTO: Hielo 

RANGO: Е 

HABILIDAD: Piel Húmeda: 
тесисе el daño por 
ataques de hielo. 
COMIDA: Refresco 


MEDALLA 
CONSEGUIDA 


ATAQUES: 

«Ataques Acométida. 

Poder: 

Alcance: п enemigo. 

Granizo. Poder: 20. Hielo: Alcance: un rival 

«Espiritación: infumece con fria a un enemigo 
y reduce su fuerza; Alcance; un rival 

«Animáximun: Suspiro Helado. Poder: 60. Hielo. Usa su 
pader de helo para soltar térmpanos sabre sus enemigos. 
Alcances todos los rivales, 


CÓMO CONSEGUIRLO: 
Canales subteriáneos (encuentro recto). 


177. REBOCA 


ATRIBUTO: Trueno: 
RANGO: D 
HABILIDAD: 

Vago profesional: 
recupera PV cuando 
vaguea. 

COMIDA: Pan 


MEDALLA 
CONSEGUIDA 


ATAQUES: 
»Ataque: Bocado 
15, Alcance: on rival, 
cnica: Chispa, Poder: 20, Trueno, Alcance: un rival, 
sEspiritación: Mucho 085, hace que un enemigo hel 
тусо у actue poco. Alcance: un rival 
»Animáximum: Восага, Pader: 23 x 5. Muerde а sus ene- 
migos соп sus enormes dientes, Alcance: tados los rivales: 


CÓMO CONSEGUIRLO: 
Floridablanca sur: Rascacielos Flordablanca Рэ {encuentro 
ЧО). 


180. CUESCO 


ATRIBUTO: Hielo 
RANGO: С 

HABILIDAD: Esfera gaseosa: 
disminuye la precisión 
delos enemigos. 

COMIDA: 

Lácteos 


MEDALLA 
CONSEGUIDA 


ATAQUES: 
Ataque: Cabezazo. Ройег: 55, 
“Alcance; un enemigo. 

sda; Poder: 50. Hielo: Alcance: un enemigo 
«Espiritación: Pestlencia, Confunde а un rival con un hedor 
tan fuerte que no puede pensar. Alcance: un rival 
*Animáximum: Neblina apestosa. Poder: <=, Lanza un 
pedo maligno que reduce mucho la velocidad de los rivales 
"Alcances todos sus rivales. 


CÓMO CONSEGUIRLO: 
Zona comercial callejuelas de la calle comercial (encuentro 


directo), 


184. ARRUÑONA la 
. / 


esquivar movimientos, 
COMIDA: Lácteos 


MEDALLA @ 

CONSEGUIDA 

ATAQUES: 

Ataque: Golpazo: 

Poder: 10, Alcance: ил rival. 

Técnica: Drenado. Poder: 20. Absorción. Alcance: un rival 
tación: Arrugas. Vuelve a un rival viejo y decrépito, 

recluciendo su defensa, Alcance: un rival. 

'Animáximum: Susto Arrugador, Poder: 100, Absorción 

los reparte entre sus aliados. 
Alcance; todos sus rivales. 


182. GRACIOSNO ©) 


ATRIBUTO: Absorción 
RANGO: А 

HABILIDAD: Muro Espiritual: 
no leafectan las 
espltitaciones 

delrival. 


COMIDA: Comida china. 


MEDALLA 
CONSEGUIDA 


ATAQUES: 
“Ataque: Paliza. 
Poder: 20, Alcance: un enemigo. 
orción. Poder: 50: Absorción. Alcance un rival. 


ten malo q 
sus rivales. 


¡CÓMO CONSEGUIRLO: 
Hospital Nocturna PB, PI y P2 (ena 
encuentro directo) 


ATRIBUTO: Absorción 
RANGO: 5 
HABILIDAD: 

No escaparás; 
“aumenta los РУ. 

que se absorben, 
COMIDA: Dulces 


MEDALLA 
CONSEGUIDA 
ATAQUES: 
"Ataque: Derribo. 
Poder: 2022 
Акапса ип rial 
«Técnica: Segavidas. Poder: 80. Absorción. Alcance: un 
rival. 
«Espiritación: A dormir: da tanto sueño a un rival que se 
ün rival 
5 Sueño Etemo. Poder; 140, Emite una 
maligna vales y baja todos sus atributos. Alcar 
todos los rivales. 


CÓMO CONSEGUIRLO: 


Infierno Infinito: 6. (encuentro directo) 


186. ETERNA 


ATRIBUTO: Absorción 
RANGO; 5 

HABILIDAD: 

Zona de Achaque 
ningún Yo-kai podrá 
esquivar movimientos. 


"Ataque: Paliza, 
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| 190. поетою @ | 91. PANDANOKO © 192. Амлтд 


> р HABILIDAD: Defensa Jarrón: 
recibes más dinero apar s ~ | probabilidad muy 

al concluir un combate. оо más пабе defenderse. 
COMIDA: Hamburguesa 


HABILIDAD: Defensa Jarrón: 
probabilidad muy alta. 
de defenderse. 


ATRIBUTO: Trueno 
RANGO: В 


HABILIDAD: Impermeable: 
тейисее! daño рог 
ataques de agua. 


солта сот ; PA: can ALAS ¡SÍ AMIGOS, EN EL PRÓXI- 
| ва O) С | 1 мо NÚMERO PUBLICARE- 

CONSEGUIDA ; | MOS LA ÚLTIMA ENTREGA 
DE LAS FICHAS, PORQUE 
YA HABREMOS ACABA- 
DO TODOS LOS YO-KAI DE 
YO-KAI WATCH! ADEMÁS 
DE LOS ÚLTIMOS YO-KAI 
COLECCIONABLES, TE ESPE- 
RAN SORPRESAS COMO LOS 
JEFES. ¡NO TE LO PIERDAS! 
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¡En noviembre Педа а [ав librerías! 


256 páginas llenas de (acuerdas Diois 
que repasan la época dorada de Hobby Consolas 


че 


Libro 
+ №1 de Hobby Consolas 
+ gastos de envío gratis 


* Solo si reservas tu ejemplar 
antes del 31 de octubre 


\ MANE 
ри CAMPO 


$ОМА HERRANZ 
АА MARTINET 


ESADA 

ANIEL ОШ! 
Ж W P ost us SANZ 
BRUNO SOL 


HAZ TU RESERVA YA EN + 
store.axelspringer.es [ш 


DEn Toads a la Aventura, cada jugador empieza con un Toad de distinto color, 
aunque también se pueden reclutar otros personajes si los encontramos, 


ar 


3." jefe 


А 
Ф, A 


Mario Party 


Lleva la fiesta en el bolsillo, y móntala allá donde vayas. 


NINTENDO DS. 


Género Party 
Compañía 


Argumento 
Mario y sus amigos 
vuelven a organizar 
Una gran fiesta en 
305, con una amplia 
variedad de modos 
de juego que apor- 
tan nuevas reglas y 
sorpresas. 


газ el lanzamiento de Mario 
} Party: Island Tour hace ya dos 


años y medio, 3DS recibe una 


į segunda ración de la popular saga 
і де tableros y minijuegos. Pero este 
į Mario Party: Star Rush ofrece una 
{ experiencia bien distinta, porque 


Nintendo se ha esforzado más que 


{ nunca en que sea lo más apropiado 
Í posible para el formato portátil 


¿ Más ágil que nunca 

і Mientras que en una consola 

¿ doméstica como Wii U podemos 
{ acurrucarnos en nuestro sofá y 

¿ relajarnos con una partida lenta, 


una portátil como 3DS requiere una 
jugabilidad más ágil. Teniendo esto 


¿ en cuenta, la principal medida que 


toma Star Rush es que ahora todos 
los jugadores lanzan el dado a la 


| vez y se mueven al mismo tiempo 

і através del tablero en cada turno, 

į lo cual agiliza mucho las cosas res- 
į pecto a anteriores entregas. 


Para aprovechar esta nueva for- 


{ гла de entender el concepto Mario 
| Party, el juego también viene con 


modos muy novedosos, que ofre- 
cen una diversión instantánea y 


¿ accesible. En el primero de ellos, 
1 Toads a la Aventura, cada jugador 
| comienza con un Toad de distinto 


color como personaje jugable, pero 


es posible reclutar a otros persona- 
jes habituales del universo Mario si 
damos con ellos en el tablero. Hasta 
cinco personajes pueden formar 
parte de nuestro equipo en este 
modo (incluyendo el Toad inicial), 

y nosotros elegimos cuál de ellos 
queremos controlar (cada uno tie- 
ne habilidades propias, y dados con 
diferentes números). Conseguir el 
mayor número posible de perso- 
najes es muy importante: aunque 
lanzamos el dado con uno de ellos, 
nuestros aliados lanzan los suyos 
por su cuenta y su tirada se suma a 
la nuestra, y también nos apoyan 2 


©Нау minijuegos especiales contra jefes, que en Toads a la Aventura llevan 
las estrellas que hay que quitarles. Son grandes enemigos de juegos de Mario. 


St 
Rub 


DOS LANZAN EL DADO A LA VEZ, 


LO CUAL AGILIZA MUCHO LAS COSAS 
RESPECTO A ANTERIORES ENTREGAS 


La versión Party Guest te permite 
Jugar con usuarios que tengan 
la versión completa del juego. 


22% 


Party Guest 
|| Una de las mejores nove- 
|| dades de Star Rush es 
| que permite acceder a su 
| multijugador completo 
(con todos sus modos) 
соп una sola copia del jue- 
до. Para ello, los demás 
jugadores sólo tienen que 
descargar gratuitamente 
(бу) laversión Party Guest a 
través de la eShop. 
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Novedades 


Compatible con los amiibo 
de la serie Super Mario 


TODAS LAS FIGURAS de la serie Super Mario son compatibles (у especiaes en Fiesta de Globos y Mariogammon, evitar el “game over” 
también los amiibo equivalentes de estos mismos personajes en en Torre de Neón, sellos en la galería de personajes... También hay 
otras series como la de Super Smash Bros., por supuesto). En cada figuras específicas que desbloquean contenidos muy concretos: la de 
modo ofrecen distintas ventajas: un aliado desde el inicio en Toads Dr. Mario añade una melodía adicional en Dando la Nota, y la de Boo 
ala Aventura, ítems соп efecto doble en Maratón Monetaria, dados hace aparecer a este personaje en Puzle Numérico. 
ys 
Я mn 
a / KA 
7 а | 5 
| ï | 2 


ESTELA ошо! ОРЕАСН 


Ше] QBOWSER DONKEY KONG @WARIO @YOSHI 


і А 


QDAISY QDIDDY KONG OWALUIGI 


A la venta el 
4 de noviembre 


Estas tres figuras también serán compatibles con Mario 
Party: Star Rush, Diddy Kong ya tiene otro amiibo en la serie Super 
Smash Bros., pero para Daisy y Waluigi será la primera vez. 


(E) REVISTA OFICIAL NINTENDO №290 


Mario Party Star Rush © 


У DT 
5 El = 


= 
е 


¡Alguien ha atrapado un globo de 
monedas! ¡Es hora de un minijuego! 


Ma 


prany 


DMa 


DDando la 


Этот 


DEPENDIENDO DEL MO 


es una gran carrera en la que hay que llegar а meta antes que 5 
el rival, y para ello hay que coger muchas monedas en sus minijuegos específicos. 


lota es puro ritmo, al estilo de juegos como 
Rhythm Paradise y Theatrhythm Final Fantasy. 


león nos lleva a una alta torre, la cual hay que ЭР 
escalar teniendo cuidado con los peligros que acechan. 


A 


Elige un número y qué ficha quieras mover 


AL QUE 


JUGUEMOS, NOS ENFRENTAMOS A 
DISTINTOS TIPOS DE MINIJUEGOS 


2 en los minijuegos contra los 
jefes que guardan las estrellas. 


Variedad de modos 


Mientras que en Toads a la 
Aventura predominan las batallas 


contra jefes como Rey Boo, Kamek, 


Bowser, etc., el modo Fiesta de 
Globos se acerca más a la fórmu- 
la original de reunir monedas con 
las que adquirir estrellas en mapas 
tradicionales, en los que abundan 
minijuegos de corte más clásico. 
También nos ha gustado Maratón 
Monetaria, en el que debemos 


obtener rápidamente monedas en 
distintos minijuegos para avanzar 
en el tablero hasta la meta. 
Además de los tres modos 
principales ya mencionados, hay 
un puñado más de modos más 
pequeños pero también muy diver- 
tidos: Dando la Nota (minijuego 
de ritmo con canciones clásicas 
de Mario), Mariogammon (en el 
que hay que avanzar con nuestras 
fichas antes que el rival), Torre de 
Neón (que consiste en alcanzar una 
alta cima) y Puzle Numérico (un 
clásico puzle competitivo). ® 


o es sencillo, pero realmente divertido. 
Hay que llegar hasta el final con nuestras tres fichas. 


es un puzle en el que hay que alinear 
bloques. Al hacerlo, pueden ir a parar a la pantalla del rival. 


es el modo más clásico, aunque también mueven todos a la 


vez, Cuando alguien atrapa uno de los globos con monedas, hay minijuego. 


___x_ RS 
Galería de personajes 


A medida que desbloqueéis persona- 
jes y luchéis contra enemigos, iréis 
desbloqueando sus corresponientes 
fichas en la galería, Hay 57 fichas en 
total, contando los 12 personajes juga- 
bles y los numerosos enemigos. Y con 
los amiibo podéis conseguir sus sellos. 


O Girar 


боз боото que 6r o sus saos 


Slas fichas incluyen información del 
personaje y su modelado en 3D. 


© Puntuaciones 
КТЕН БЕШЕНЕНЕ 


DGráfi Los modos (lugar solo 
Gráficos son varia СК sigue sin 
Sencillos y coloridos, en la línea 


dos, divertidosy ser muy diverti 
habitual de la saga Mario Party. ágiles, y el Party 40. Пепе menos 
ƏDiversión 


Guest amplía las. minijuegos que 
Akk posibilidades. — Island Tour. 


Los modos son variados, pero Миезна орт 
105 minijuegos son escasos. = 
DSonid Definiendo lo que debe 
b Soni о lalo ser Mario Party portátil 
Melodías ligeras, y las típicas 
Más adaptado que nunca al 


Мосе не Мату ii formato portátil, tanto por su 
agilidad como por su completo 
multijugador con una sola copia. 
Lo malo: anda algo corto de 
minijuegos (poco más de 50). 


Duración 
Os llevará bastantes horas des- 
bloquear todo su contenido, 


sa ЗО 
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Rhythm Paradise 


Género Musical 
Compañía Nintendo 
Jugadores 1-4 Local 
Precio 29,99 € 
www.nintendo.es 


apaces de convertirse en 
С: obsesión, los Rhythm 

Paradise ya tienen su lugar 
entre las series más locas y diverti- 
das de Nintendo. Esta cuarta entre- 
ga recoge minijuego de todas las 
anteriores (incluida la primera de 
GBA, que no salió en Europa) y aña- 
de nuevos para sumar más de 100 
minijuegos de ritmo que van a con- 
quistar nuestro cerebro, 


к. Za 


Tibby ha caído a 

la Tierra desde su 
hogar, Paradisia, 
¡Vamos a ayudarle 
avolvera casa 
demostrando que 
nuestro sentido del 
ritmo es imbatible! 


En Rhythm Paradise Megamix el 
sentido del ritmo es crucial. Este 
divertido juego musical nos presen- 
ta por primera vez una historia que, 
si bien no es profunda, nos ayuda 

a hacer más amena la transición 
entre minijuego y minijuego: hay 
que devolver alienígena Tibby a su 
planeta de origen. La mecánica es 
muy simple: en muchos minijuegos 
basta con pulsar el botón A, y en 
otros se añade la cruceta o el botón 
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Megamix tiene 
Competitivo para 
cuatro jugadores 


3DS llena de ritmo sus circuitos. 


en modo 
descarga 


B. Los minijuegos tienen un peque- 
ño tutorial antes de comenzar. Una 
vez el ensayo acaba... icomienza 
nuestra actuación! 

Cada minijuego es una escena 
surrealista capaz de sacarnos una 
sonrisa... о Una carcajada. Pero по 
te distraigas: la clave es pulsar con 
ritmo y, en este sentido, la ima- 
gen es importante. A veces 
nos sirve para seguir el ritmo, 
pero otras es justo lo contra- 
rio: presenta pequeñas trampas 
visuales pensadas para distraernos 
y hacernos perder el ritmo. 

Al acabar un minijuego, en base a 
nuestra puntuación, vemos un final 
uotro, lo cual incita a superarnos y 
pica nuestra curiosidad. Además, 
la banda sonora está cuidada 
con muchísimo mimo y nos trae 
melodías pegadizas que acaba- 
remos tarareando una y otra vez. 
Además, en las canciones de ante- 
riores títulos se respetan las ver- 


ЕЕ 
OSeguir el ritmo con la mayor precisión es el reto que nos presenta Rhythm DEI juego permite elegir. entre la música occidental y nipona en las diferentes 
Paradise Megamix, mientras intentamos no reirnos con su surrealismo, pruebas. Un detalle que aumenta aún más la ya alta rejugabilidad. 

TODAS LAS This is where you board 


АЯ the Challenge Train. 


LA PANTALLA. 
TÁCTIL 


JT БЇ [ я 
YDELHUMORESLO Y Puntuaciones 


QUE DERROCHA A 26 


ficos едЕ Es diversión No es fácil 
directa y pone a 
ЕТ рет" Las escenas más surrealistas pura, esencia prueba nuestra 
TONELADAS ESTE рер ж 
бм vamos. Y su | adesquiciarsi 
MEGAMIX DDiversión AAA A humores genial. поз atascamos, 
Es sencillo, directo, obsesivo. ] ріпіб 
diversión en estado puro. Е 
siones castellanas de las cancio- Sonido Akik сер кү, digid 
nes, pero podemos elegir jugar con Canciones maravillosas, y pue- La mejor entrega de una serie 
6 A des oír la versión nipona. Laos g К 
la música de la versión nipona, que única, divertidísima y tan adicti- 
DDuración жу а como seguir el ritmo de una 
en algunos casos es incluso mejor. "unas 10 horas pueden parecer _ SANCIÓN: Su particular ева. 
паз 10 horas pueden parecer el multijugador acaban d 
Y, como guinda, esta la nueva pocas, pero es muy rejugable.  redondears un Juego genial. ае 


opción, separada del modo Historia, 
de disfrutar de los minijuegos en : 


modo local competitivo con otros por A 
tres jugadores en red local y con 

modo descarga. La opción que le S 

faltaba a una serie genial, y que A 


hace del juego un imprescidible. 
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Género Avent. gráfica 
Compañía Capcom 
Jugadores 1 

Precio 29,99 € 
www.nintendo.es 


Khura'in es un país 
sin abogados, en el 
que las visiones de 
la princesa Rayfa lo 
determinan todo, 
Los abogados se 
extinguieron tras 
la implantación de 
la ley DC Act, por 

la cual acusado y 
letrado comparten 
la misma sentencia. 


La serie animada 


T: recuperar la insignia 

en 3DS con Dual Destinies, 
Phoenix Wright protagoniza 
también esta sexta entrega prin- 
cipal. Para asistir al fin del largo 
entrenamiento como médium espi- 
ritual de su antigua asistente, Maya 
Fey, nuestro abogado viaja al remo- 
to reino de Khura'in. Es un lugar 
muy religioso, donde se originó la 
técnica de canalización de espíritus 
que vimos usar a Maya para invocar 
a los muertos en la trilogía original. 


La familia real de Khura'in ha here- 
dado estos poderes espirituales, 
y la joven princesa Rayfa es inclu- 
so capaz de mostrar lo que vio 

un muerto durante sus últimos 
momentos de vida, Los tribunales 
de Khura'in utilizan estas visiones 
para arrojar luz sobre los casos 
de asesinato, hasta el punto de 
que han llegado a considerarse la 
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El abogado viaja a terreno hostil. 


Ace Attorney 


subtítulos en 
la web de 
Crunehyroll. 


única verdad para encontrar а los 
culpables, y los abogados se han 
extinguido en el reino. Ahí es don- 
de entra Phoenix Wright, que tras 
su llegada a Khura'in demuestra 
que la interpretación de la princesa 
Rayfa de dichas visiones puede ser 
errada, y que los abogados siguen 
siendo necesarios para encontrar 
posibles contradicciones entre lo 
que muestran los ojos de la víctima 
y la versión oficial de los hechos. 
Pero no todo el peso cae sobre 
Phoenix. Mientras él se ocupa de 
casos que surgen en Khura'in, sus 
subordinados mantienen a flote la 
Wright Anything Agency y defien- 
den a sus propios clientes dentro 
del marco tradicional de la saga. De 
hecho, en esta entrega se desvela 
información muy reveladora sobre 
el pasado de Apollo Justice, que 
es tan protagonista como el propio 
Phoenix. También regresa Athena 
Cykes, la abogada prodigio que 


Apollo 


dut 


Take a good look at this scene and compare it 


to the video shot from the fron > 


DApollo Justice fue el gran abogado protagonista de la cuarta entrega principal, y 
también ha sido un personaje jugable muy importante en la quinta y en esta sexta, 


EN 0) 


CAthena 
Cykes es una 
joven abogada 
que obtuvo 

su insignia 
antes dela 
edad habitual 
y que además 
es especialista 
en psicología 
analítica. 


The accused swung whatever he was 
апе down on the victim's head! 


CASOS DE PHOENIX 
EN KHURA'IN СОМ 
LOS DE APOLLO Y 
ATHENA EN CASA 


debutó en Dual Destinies. 

De esta manera, las visiones de 
la princesa Rayfa se unen a muchas 
otras mecánicas ya establecidas, 
que proporcionan una gran varie- 
dad: el magatama de Phoenix y el 
brazalete de Apollo para descubrir 
los secretos de la gente, el Mood 
Matrix de Athena para indagar en 
las emociones de los testigos, el 
polvo forense de Ema Skye para 
encontrar huellas dactilares, etc. 


lawyerly guile within 


Puntuaciones 


IGráficos ЖЖЖ 
En la línea de Dual Destinies, 
con exquisitos modelados 3D. 


cionan muy bien. 
Variado, con dis- 


ƏNahyuta Sahdmadhi es nuestro gran rival en esta entrega. No sólo es el fiscal 
таз respetado de Khura'in, sino que también acepta casos de otros países. 


En inglés. La 
lúnica nove- 

dad jugable que 

aporta es la de 


tintas mecánicas las visiones de la 


ODiversión ЖЖЖ y personajes. _ princesaRayfa, 
Investigar pistas y defender a т 
los clientes sigue funcionando, a El 

х arriesga, pero sigue 
Sonido Akk siendo muy placentero 


Buenas melodías, pero muchas 
recicladas de anteriores juegos 


Duración ЖЖЖ 


Aún más largo que sus prede- 
cesores; más de 40 horas. 
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Spirit of Justice по deja de ser 
más de lo mismo, pero mantiene 
el nivel de Dual Destinies y nos 
presenta nuevos casos y per- 
sonajes que no olvidaremos. Es 
чпа lástima que llegue en inglés. 


Género Plataformas _ 


Compañía SEGA. 
Jugadores 1-2 
Precio 39,99€ 
www.nintendo.es 


El Dr. Eggman 
vuelve a las 
andadas para 
dominar el mundo: 
ha descubierto un 
nuevo mineral con 
el que fabricar un 
ejército de robots 
veloces capaces de 
encararse con Sonic 
y sus amigos. 
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h diversos desafíos 


Los nuevos 
poderes te 
permitirán, superar 


ue te pondrán 
949 prueba. 


Equilibrio entre velocidad y exploración 


os años han pasado des- 
D: Sonic Boom: El Cristal 

Roto, la última carrera de 
Sonic y sus amigos en 3DS. Y 
ahora han vuelto con más veloci- 
dad que nunca, nuevos poderes 
para hacer frente al mítico villano 
de la saga, el Dr. Eggman y, sobre 
todo, muchas ganas por volver a 
poner el nombre de Sonic en lo 
más alto... o, al menos, reivindi- 
carlo en un juego divertido. 


Este es un Sonic “de siempre”, 
un plataformas 2D en el que 
tenemos que alcanzar el final de 
cada nivel, esquivar enemigos y 
hacernos con el mayor número 
de anillos posible, con el alicien- 
te de poder repetir los niveles 
para mejorar nuestro tiempo y 
puntuación. Además, esta vez se 
ha dado más importancia a la 
exploración con objetos colec- 


cionables escondidos que añaden 
reto y rejugabilidad. 

A medida que superamos 
fases, desbloqueamos a los 
compañeros de Sonic, los cuales 
tienen habilidades únicas para 
superar determinados obstácu- 
los. El juego pondrá a prueba tus 
reflejos porque tendrás que ser 
muy rápido a la hora de usar los 


nuevos poderes de fuego y hie- 
lo: con un botón alternarás entre 
uno y otro para, por ejemplo, fun- 
dir o crear bloques de hielo sin 
tener casi ni que frenar. 

La dificultad no es extrema- 
damente alta, es la suficien- 
te para hacerte 
pasar un buen 


rato, y Г 
Y 


DLos niveles están bien diseñados y los recorremos a toda máquina, pero a la 
larga resultan parecidos unos a otros y poco sorprendentes. 


Ad 


a los y 


EL MODO. 
A DOBLES 


AÑADE NUEVAS 
HABILIDADES A LOS CLÁSICOS NIVELES 
ESTILO SONIC... Y RESULTA DIVERTIDO 


el juego añade fases en vehícu- 
los y batallas a doble pantalla con 
jefes finales que lo hacen variado. 
Además, el modo multijugador sí 
que supone un reto, pues con él 
disputarás carreras contra un ami- 
go si ambos tenéis el juego. 

Esta entrega recupera la esencia 
original de Sonic, aunque le falta 
sorprender en el diseño de escena- 
rios. Acabar la aventura te llevará 
sólo unas 8 horas, aunque es reju- 
gable. Sonic recupera ritmo con un 
plataformas entretenido, pero lejos 
de sus juegos clásicos. 


DHay fases en las que pilotamos vehículos, como ésta bajo el agua, en la que 
esquivar a los enemigos y hacerse con todos los ítems no es fácil. 


Puntuaciones 


E OAR 


Estética de dibujos animados y 
animaciones divertidas. 
Diversión ЖЖЖ 
La mezcla entre exploración y 
rapidez consigue enganchar. 


DSonido * 
Las melodías son pocas y bas- 
tante repetitivas 


Duración Ak 
8 horas para acabar el juego y 5 
6 6 más para lograr el 100%, 


Más que 


уы 
ў E 
ы агаш 


аыр" ЮТ" 
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clásico, y punto en 
eso significa que los niveles 
diversión cruzan- у los enemigos 
donivelesmuy son demasiado 
rápido. pareci 


Destellos de un pasado 
que fue legendario 

Es cierto que, pese a sus con- 
tras, es un juego que divertirá 
tanto а pequeños como fans de 
la saga, pero aún le queda cami- 
по por recorrer para llegar a ser 
lo que una vez fue. 


75 


lo eShop 
Consola 3DS Ti 


ро Acción Сотрайй 


y 74 


os años después, Gunvolt vuel- 

ме a las pantallas de 3DS. Esta 

secuela sigue la historia y las pau- 
tas jugables de la primera parte, con 
lo que nos encontramos en un mundo 
futurista, con acción plataformera a lo 
Mega Man, pero con un ritmazo frenéti- 
co (con sonido genial a juego) en el que 
el tiempo es clave para la puntuación.. 
eso sí, mientras los pesadísimos (y no 
traducidos) diálogos nos interrumpen o, 
peor incluso, nos limitan la visión. Repite 


po Acción Compañía Natsume Inc. 
29,99€ Edad +7 


yo 


30 años después, River City Ransom reci- 
be una continuista secuela. Su concep- 
to de "beat'em up” a lo RPG se mantiene. 
pero cae en un juego repetitivo, con una 
jugabilidad y gráficos que, más allá del 
homenaje, son demasiado mejorables. Dos 
minijuegos para 4 completan el paquete, 


ий GUNVOLT 2 ез 
{q Y C patible con un 
; “ 9100 muy especial, 
T de snovel Knighi А 
Lue. laparecerá 
Como jefe! 


Vuelve la acción 2D más frenética... y dialogada. 


protagonista y sus habilidades eléctri- 
cas que, siendo variadas, se controlan 
con facilidad, Pero ahora su archiene- 
migo, Copen, es un personaje jugable. 
Su control es bueno, y tiene opciones 
de progreso, haciendo de éste un mejor 
juego que el la primera entrega. Y 


Unno parar detiros y avance, 
vistoso y entretenido, al que 
falta algo de variedad. 


ndo Shop 


30$ Tipo Acción Со! 
38,99€ Edad +7 


la Wales 


‹ а MP2GAMES 
cio14,99€ Edad +12 uc 


Interactive Jug. 1 


Aventura de puzles en primera persona que 
bebe de Bioshock, Tron y Matrix... pero que 
no acaba de cuajar en ningún aspecto. Los 
gráficos son simples, el control y la cámara 
son absurdos, la música es floja, el diseño 
de los niveles muy básico y los puzles sólo 
se basan en un ensayo-error muy agotador. 
Oportunidad desaprovechada, ® 


Xoda Rap, una robot de combate, ha de 
defendernos del ejército Darp en este arcade 
2D que recuerda a clásicos como Gunstar 
Heroes: ofrece acción lateral en niveles muy 
variado, con la peculiaridad de que aquí apun- 
tamos con el Stylus, y funciona muy bien. 
mientras dura, pues es muy cortito. 6 
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\мї ш / 305. 


Tajos táctiles a mansalva entre dibujos de pesadilla. 


Engancha como pocos, con 
una fórmula sencilla y efecti- 
va, llevada acabo con talento. 


Wii U Tipo Estrategia 


Aventura 


85 


Drinkbox Studios. il 14,99€ 


Image & Form Jug. 1 


Contrabandistas robots, expertos estrategas. 


1 genial SteamWorld Heist llega a 
E" U después de triunfar en 3DS. 

Ya puedes bajártelo de la eShop 
o comprarlo en formato físico en la 
SteamWorld Collection, que incluye 
también SteamWorld Dig 

En este título de estrategia por tur- 

nos manejamos una banda de robots 
contrabandistas. Abordamos naves 
en 2D, que se generan aleatoriamen- 
te, con entre uno y cuatro robots ele- 
gidos entre nuestra tripulación, Los 


combates por turnos son apasionan- 
tes, y hay que usar coberturas o dis- 
parar a paredes y techos para que las 
balas reboten en el ángulo deseado. 
Además, podemos mejorar a nuestros 
robots con armas y piezas. 


Un juego de estrategia muy 
divertido, rejugable y acce- 
sible para todo el mundo. 


| DL 
de serie Outsider, 


con un personaje, 


+12 


juego incluye 
El juego ¡ncluyS., 


3DS The 


niveles y armas 
nuevos. 


Es cross-buy: 
si compras la 


о 305 puedes 


h descargarte la 
h otra gratis. 
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versión de Wii U 


4 


LES 
PLAYT 
от 


En un principio se 
anunció para este 
mes de octubre, 
pero finalmente se 
nos va al primer. 
timestre de 2017,0 
sea, que será uno de 
los últimos grandes 
juegos de Wii U, a 
esperas de que se 
concrete la fecha de 
salida de la próxima 
consola de Nintendo. 


w Yooka-Laylee 


Vuelven las plataformas ау 64 bits. 


abía una vez un binomio 
Н: 

сото pocos durante casi 
dos décadas. Rare, que triunfó 
en NES, Game Boy, GBA y, sobre 
todo, SNES, rompió moldes con 
sus shooters y plataformas en 
№4. De esa época ya en la actual 
Rare quedan pocos trabajadores.. 
y muchos de ellos, principalmen- 
te los responsables de Banjo- 
Kazooie, han formado Playtonic 
Games para continuar su legen- 
daria trayectoria. 


Aunque tenga aire de superpro- 
ducción, estamos ante un juego 
financiado por ‘crowdfunding’. 
Pero no es uno más: 1 millón de 
libras en 21 horas lo conviertie- 
ron en un récord histórico. A partir 
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de ahí toca cumplir con lo espe- 
rado... y bien parece que lo están 
logrando. Es un plataformas 3D 
clásico de finales de los 90, lleno 
de humor y con un gran diseño. 
En él, a lo largo de 5 mundos, el 
camaleón Yooka y el murciélago 
Laylee deberán chafar los planes 
de Capital B y el Dr. Cuack, que 
pretenden acabar con la literatura. 
Para ello contaremos con muchas 
habilidades, ítems y amigos, que 
abrirán grandes posibilidades a la 
jugabilidad. Todo enmarcado en 
un universo colorido... y también 
muy marca “de la casa”. 


© El irresistible encanto de los 

juegos en los que se inspira. 
Viejas fórmulas no siempre 

funcionan en nuevas épocas. 


ө: de los 
libros mágicos ampliarán y 
desbloquearán mundos. 


serán muy 
variadas, Entre ellas estarán 
volar y camuflarse. 


aparecerá en 
el juego. Esta aventura pinta 
{ап bien como la suya, 


nos llega 


desde el diseño © Lasensación es 
de personajes ҸЕ соо Ча езаг 
niveles. На} әз 
на frente a un título de N64 
поз retrotraen a en FullHD y cargado de 
los Бе Kazooie elementos. El humor, la 
y otros, como АНН re 
Мейо, jugabilidad, el diseño... 
Coty hasta los logos del juego y 
el estudio huelen al Rare 


que todos admiramos. 
Esperemos que cumpla 
tan altas expectativas y 
estemos ante un grande. 
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Dagda с я 
Still; "ll drag you Баск to the land 
of the living. You've no choice but 


FINAL DE AÑO 


Como es habitual 


en los juegos de rol 
de 305, veréis la 
acción en la pantalla 
superior y un 

тара en la inferior. 
Jugablemente, 
perfeccionará las 
mecánicas del SMT 
W original 


Nary a chance! 


ЭТ 


Let's do this! 
> 


"Watch carefully! 


Shin Megami Tensei IV 


Apocalypse 


Se acerca uno de los mejores juegos de rol que veréis en 3DS. 


T: el fenomenal SMT IV 
que nos llegó hace un par 
de años, ahora Atlus nos 
trae una continuación directa con 
un nuevo protagonista y una nue- 
va historia, y que perfecciona aún 
más la extraordinaria jugabilidad 
de rol por turnos de su predece- 
sor. Y a diferencia del SMT IV ori- 
ginal, este Apocalypse no sólo nos 
llegará en formato digital, sino 
también físico. 


No es necesario haber jugado a 
su predecesor para entender la 
nueva historia, pero sí recomen- 
dable (itenéis tiempo de jugarlo 
hasta que salga este!). Flynn, el 
protagonista de aquel juego, se 
ha convertido en el gran héroe de 
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este Tokio postapocalíptico inva- 
dido por demonios, y el gremio de 
cazadores ("Hunter Association”) 
lleva a cabo misiones para apo- 
yarle en su objetivo de pacificar la 
ciudad. Ahí es donde entra el nue- 
vo protagonista Nanashi, un joven 
aprendiz de cazador que tiene la 
mala fortuna de morir al comien- 
zo de la partida en una embos- 
cada de demonios. Sin embargo, 
en el más allá llega a un acuerdo 
para volver a la vida a cambio de 
ponerse bajo las órdenes de un 
misterioso personaje. Habrá casi 
450 demonios a los que reclutar y 
fusionar. 


© Adulto y desafiante. 
En inglés. 


(que significa 
“sin nombre” 
en japonés) 

es un aprendiz 
de cazador de 
15 años. Si lo 
preferís, podréis 
bautizarle con 
otro nombre. 


AA 


AGENT 


jv LIFE Bonus 
МАМА Bonus 
Bush Trap 
отр Shat 
5% 


БЕТЕ 


rvis 


mana B LV. 


Medium aerial dmg: one. 


ROL 
SEGA _ 
FINALDEAÑO 


Este juego 
también ofrecerá 
una jugabilidad 
tradicional de rol 
clásico por turnos, y 
en la pantalla inferior 
veremos el habitual 
mapa del escenario 
en el que nos 
encontremos. 


7th Dragon Ш Code: VFD 


Viajando en el tiempo para salvar a la humanidad de los dragones. 


or primera vez, una entre- 
P: de esta serie de rol por 

turnos de Sega sale fue- 
ra de Japón, y lo tendremos muy 
pronto en nuestro territorio. Corre 
el año 2100, y los dragones ame- 
nazan con sumir la Tierra en el 
caos. Pero una empresa llama- 
da Nodens Enterprises está deci- 
dida a salvar a la humanidad de 
estas temibles criaturas, y noso- 
tros deberemos Ilevar a cabo las 
tareas que nos encomienden. Lo 
primero que haremos será per- 
sonalizar a nuestro protagonista 
y sus acompañantes: habrá ocho 
clases distintas y casi cien apa- 
riencias diferentes (muchas de 
ellas se desbloquearán al avanzar 
en la aventura). 


El objetivo de Nodens Enterprises 
es impedir el despertar del devas- 
tador VFD, conocido como el sép- 
timo dragón. Para ello es necesa- 
rio completar el Dragon Chronicle 
e incluso viajar por el tiempo: a la 
legendaria Atlantis en el pasado, y 


a la misteriosa tierra de Eden en el 
futuro. Esta variedad de ambien- 
taciones nos sumergirá en una 

trama llena de giros y emoción, 

con un sistema de combates por 
turnos muy tradicional en el que 
nuestros personajes dispondrán 
de habilidades muy diferentes en 
función de sus clases. 


© Largo y muy divertido. 
Nos llega en inglés. 


2! 

no estarán 
predefinidos, 
sino que los 
personalizaremos 
nosotros. Habrá 
cuatro clases 
iniciales, y 
otras cuatro 
desbloqueables. 


CHARACTER CREATION 


р 
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PARA LOS APASIONADOS DE LA CULTURA NINTENDEP A 


los juegos de 


El nuevo Paper Mario llega en el 
20 aniversario de Super Mario RPG. 


62 


realidad para los amantes del rol y de Mario. 
Podéis descubrirlo en la eShop de Wii U. 


mediados de los 90, el rol 
japonés vivía una época de 
гап esplendor, y la prin- 


cipal beneficada de ello era SNES 
(conocida como Super Famicom 
en Japón), la consola de 16 bits de 
Nintendo. En este contexto fue 
clave Square, compañía que lánzó 
títulos fundamentales del género 
para SNES como Final Fantasy VI, 
Chrono Trigger y Secret of Mana 
(esto fue mucho antes de la fusión 
con Enix, la cual también arrasa- 
ba por su cuenta en estas fechas 
con juegos como Dragon Quest 

V, Illusion of Time y Terranigma). 


fue un sueño hecho 


Super Майо 
RPG: Legend 
of the Seven 
Stars 


para N64 mantuvo muchas de 
las mecánicas de Super Mario RPG, pero también 
presentó una estética muy singular y diferente. 


Fijando sus ojos en esta gran 
explosión de creatividad, a Shigeru 
Miyamoto se le ocurrió que sería 
una gran idea crear un juego de rol 
protagonizado por su personaje 
más icónico: Mario. 


Nintendo pronto llegó a un acuer- 
do con Square, que también estaba 
muy interesada en desarrollar un 
juego con un personaje de la popu- 
laridad de Mario para abrirse hue- 
co en los mercados occidentales. 
De esta manera nació Super Mario 
RPG: Legend of the Seven Stars, 


Paper Mario 


producido por Miyamoto y desarro- 
llado por Square, que combinaba 
elementos de rol al estilo de Final 
Fantasy (combates por turnos, 
puntos de experiencia, énfasis en la 
Narrativa, etc.) con toda la magia y 
los saltos del universo Mario, El jue- 
go salió en Japón y Norteamérica 
ya en la etapa final de SNES, y por 
desgracia no llegó a Europa: por 
aquella época era muy difícil que 
nos llegase un juego de rol, aunque 
estuviese protagonizado por Mario. 
Sin embargo, actualmente está dis- 
ponible en la eShop de Wii U, así 
que todos tenéis la oportunidad de 
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s la consola 
а05 más entregas 
Ale Mario & Luigi Y 

Paper Mario ha 
tenido: tres. 

contando 
ambas. 


fue uno de los mejores juegos de todo el catálogo de 


GameCube. En él nos enfrentábamos a criaturas tan imponentes como la que veis en esta imagen. 


probar este mítico juego (en su ver- 
sión en inglés, eso sî. 

Tras el lanzamiento de Super 
Mario RPG, las relaciones entre las 
dos compañías se deterioraron 
hasta tal punto que Square dejó de 
desarrollar juegos para consolas 
Nintendo durante una larga tem- 
porada. Pero Nintendo quería más 
juegos de rol de Mario, y encomen- 
dó un nuevo proyecto a uno de 
sus estudios estrella: Intelligent 
Systems, artífices de las sagas Fire 
Emblem y Advance Wars. 


Al principio, este segundo juego de 
rol iba a ser una continuación direc- 
ta de su predecesor, y Nintendo 
incluso lo anunció en un principio 
con el título Super Mario RPG 2. 
Pero, a medida que avanzó su desa- 
rrollo, el juego adquirió un estilo 
visual muy característico: Mario, 
los demás personajes y el mundo 
que les rodeaba estaban diseña- 


2003 


Mario 

& Luigi; 
Superstar 
Saga 


para 
305 fue un crossover entre las dos subsagas. 


dos como si estuviesen hechos de 
papel, Así que, aunque era herede- 
ro de Super Mario RPG en muchos 
aspectos (como en sus dinámicos 
combates por turnos, en los que la 
habilidad y agilidad con los botones 
también seguía siendo importante), 
nos presentaba una estética y un 
mundo totalmente novedosos. 


COLABORARON PARA CREAR 


SUPER MARIO RPG EN SNES, EL PRIMER JUEGO DE ROL 
PROTAGONIZADO POR EL ІСОМІСО FONTANERO 


2005 


Mario & Luigi: 
Compañeros 
en el Tiempo 
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64) 


Hablamos, por supuesto, de Paper 
Mario para Nintendo 64, que inició una 
subsaga rebosante de carisma y calidad. 


Pero Paper Mario no fue la única subsaga 
que nació para tomar el relevo de Super 
Mario RPG. Varios ex-miembros de Square 
(incluyendo a Tetsuo Mizuno, ex-presiden- 
te de Square, y a Chihiro Fujioka, director 
de Super Mario RPG) fundaron el estudio 
AlphaDream, que se convirtió en second 


Juego 


2007 


Super Paper 
Mario 


party de Nintendo y siempre ha dedicado 
todos sus esfuerzos a desarrollar jue- 
gos para las portátiles de la Gran N. Se 
estrenaron con dos títulos que sólo salie- 
ron en Japón, pero que fueron muy bien 
recibidos en dicho territorio: Koto Battle 
(juego de cartas virtuales para Game Boy 
Color) y Tomato Adventure (juego de rol 
para Game Boy Advance). El gran resul- 
tado de este último, unido a la experien- 
cia de estos desarrolladores con Super 
Mario RPG cuando formaban parte de 


Año original — Disponible ёп Precio 
1996 / SNES wiiu 7,99€ 
2000 / N64 Wii u 9,99€ 
2003 / GBA му 6,99€ 
2005/05 Wii u 9,99€ 
2007 / Wii му 19,99€ 
2012 /3DS 305 19,99€ 
2013 / 305 3DS 19,99€ 
2015 / 305 305 39,99€ 
2016 / Wii U МИ 44,99€ 
2009 
Mario, & 
Luigi: Viaje 
al Centro de 
Bowser 


Square, convenció a Nintendo de encar- 
garles a ellos otro juego de rol protagoni- 
zado por el fontanero, y pensado para el 
formato portátil. Así nació Mario & Luigi: 
Superstar Saga para GBA, que inició una 
subsaga de rol paralela a Paper Mario, 
pero con puntos jugables en común. En 
cuanto a su estética, heredó el estilo del 
mencionado Tomato Adventure que 
habían desarrollado poco antes, con un 
colorido mundo de fantasía muy similar. 


A partir de entonces, ambas subsagas 

se alternaron para ofrecernos una suce- 
sión de juegos inolvidables. En GameCube 
apareció nuestro Paper Mario favorito, 

La Puerta Milenaria, que expandió los 
conceptos de su predecesor para presen- 
tarnos un juegazo de rol largo, variado y 
muy especial. Y mientras tanto, a DS lle- 
gaban títulos tremendamente originales 
y divertidos, que llevaban más allá nues- 
tra concepción del universo Mario. Mario 
8. Luigi: Compañeros en el Tiempo nos 
hacía viajar por el tiempo en busca de la 
Princesa Peach, e incluso controlábamos 
a Bebé Mario y Bebé Luigi en el pasa- 

do. Por su parte, Mario & Luigi: Viaje al 
Centro de Bowser nos metía dentro del 
cuerpo del archienemigo del fontanero, 
con quien debíamos colaborar para salvar 
al Reino Champiñón de otra amenaza. 


Para diferenciar ambas subsa- 
gas, Paper Mario cambió el rumbo 
a partir de su tercera entrega, y 
empezó a probar conceptos muy 
diferentes. Super Paper Mario para 
Wii puso un mayor énfasis en las 
plataformas y renunció a los com- 
bates por turnos, y Paper Mario: 
Sticker Star para 3DS (el primero 
de esta subsaga para una consola 
portátil) recuperó los combates por 
turnos pero dejó de lado los puntos 
de experiencia y la progresión de 
niveles de los personajes, minimi- 
zando así los elementos de rol. Esta 
misma dirección sigue el nuevo 
Paper Mario: Color Splash, que da 
mayor importancia a los conceptos 
de puzle y aventura. Por su parte, 
Mario & Luigi sigue explorando sus 
tradicionales elementos de rol con 
los excelentes Dream Team Bros. y 
Paper Jam Bros. para 30$ (este últi- 
mo es un curioso crossover con su 
subsaga hermana Paper Mario). 


AHORA SE 


GOOMARINA. 


PTI 


| Se dice que había gente que podía j H 


entrar en los sueños de otros.. 


= 25 
И E | 
[I 
\ 


CENTRA MÁS EN LA AVENTURA з 54. ж, 
Y LOS PUZLES, MIENTRAS СОЕ MA. сес i 
SIGUE FIEL A CHARLES BLOQUETTE GRÁCOVITZ 
LOS ELEMENTOS DE ROL 
2016 
ol: Paper 
Р Mario: 
Н Color 
Ы Splash 
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Los juegos de 
NES Mini (2 de 3): _ 


De Metroid a Kirby 


Tras unos primeros años en los que nacieron los mitos que consolidaron su éxito 
en todo el mundo, NES consiguió crecer con secuelas increíbles y juegazos... como 
estos. El mes que viene, acabaremos este repaso con los juegos “third party”. 
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entras James Cameron 
recogía el testigo de 
Ridley Scott para dar 


continuidad al universo Alien, los 
chicos de Nintendo e Intelligent 
Systems preparaban al tiempo un 
juego que bebía casi tanto del míti- 
co largometraje como su propia 
secuela. Los ambientes, el suspen- 
se, la banda sonora, tener a una 
heroína en lugar de a un héroe... A 
partir de ahí, Metroid es muchísi- 
mo más, tanto, que es uno de esos 
juegos convertidos en género. A 
la saga Castlevania o a tantos jue- 
gos indies actuales se les cataloga 
como "metroizados”... y no es рага 
menos. El estilo complejo de plata- 
formas no lineal con elementos de 
mejora del personaje funciona tan 
bien y es, a la vez, tan único, que 

la sombra de la saga se extiende 
sobre todo aquél que aborda estas 
mecánicas. Entre sus particulari- 
dades también está su desarro- 


а fue revolucionario por tener un 
desarrollo tan poco lineal y por su atmósfera. 


En el glorioso 1986 no sólo vimos nacer a Zelda. Otras 
dos sagas nos elevaron hasta los cielos... y más allá. 


llo, y es que, al contrario que otras 
sagas, no se trata del fruto de una 
única gran mente creativa, sino de 
una confluencia de genios. Gunpei 
Yokoi como director del estu- 

dio, Satoru Okada como director, 
Yoshio Sakamoto como diseñador 
y Hirokazu Tanaka como músico, 
dieron vida al éxito más adulto de 
toda una época. 


Pocos meses después, llegó un 
genial híbrido entre los tres exi- 
tazos recientes: Mario, Zelda y 
Metroid, que usó la base gráfica 
de este último. En Nintendo no 
daban abasto con tanto desarrollo 
y, como en Metroid, buscaron un 
estudio con el que colaborar: TOSE. 
Bajo la dirección de Satoru Okada, 
y con diseños de Toru Osawa y 
Yoshio Sakamoto, Kid Icarus fue 
otro bombazo que, eso sí, ha tenido 
poca continuidad como saga. 


o mezcló estilos con acierto, pero 
nunca fue tan aplaudido como otras sagas. 


Tras arrasar con Super Mario Bros. y Zelda, Nintendo se atrevió 


con secuelas radicalmente distintas a los títulos originales. 


i hay algo de lo que no se les 
©: acusar a las segundas 

partes de dos de las mayo- 
res sagas de la historia es de con- 
tinuismo. Por razones diferentes, 
Zelda Il y Super Mario Bros. 2 son 
títulos tan polémicos como parti- 
culares... y trajeron consecuencias. 
Por un lado, no volvió a existir un 
Zelda numerado ni de desarrollo 
lateral, y por el otro, un lío históri- 
co de numeración y ediciones, que 
acabó con que la saga más vendi- 
da de todos los tiempos tenga dos 
segundas partes distintas. 


propuesta: A Link to the Past para 
Super Nintendo, que perfeccio- 

nó la mecánica del primer Zelda, 
Además, curiosamente este sigue 
siendo el único de la saga principal 
que no lleva “The Legend оѓ en el 
título. En herencia dejó muchos fac- 
tores que sí se mantuvieron, como 
la vida propia de los demás per- 
sonajes del reino, y muchas loca- 
lizaciones recuperadas posterior- 
mente. Ah, y hay sospechas de que 
este Link podría ser el que con- 
trolemos en Breath of the Wild 
pronto saldremos de dudas. 


SECUELAS QUE 


CAMBIARON LAS MECÁNICAS... Y QUE HAN 
QUEDADO COMO ÚNICAS EN SUS SERIES 


аа 


Este Link es el único ambidiestro, ya que 
se recoloca la espada según la dirección. 


Al contrario de lo que se suele pen- 
sar, The Adventure of Link no es 

un mal juego, ni fue un fracaso en 
ventas, ni fue mal visto por la pren- 
sa en su momento. ¡Todo lo con- 
trario! Superó nada menos que los 
cuatro millones de cartuchos ven- 
didos, tuvo buenas críticas y, sobre 
todo, fue lo que Miyamoto quiso 
еп su momento que fuese: diferen- 
te al anterior. Para ello contó con 
un equipo nuevo que, encabezado 
por Tadashi Sugiyama, ideó el pri- 
mer gran RPG de acción lateral, 
otro ejemplo creador de escuela. 
¿Su problema entonces? Que pos- 
teriormente la saga continuó de 
forma brillante con una vertientes 
que poco tuvo que ver con esta 


Lo de Mario es más fuerte, Como 
podéis ver a la derecha, el SMB 

2 que llegó a Occidente no es la 
segunda parte original, lanzada en 
Japón en 1986... isino el juego japo- 
nés Doki Doki Panic con los grá- 
ficos modificados! El Super Mario 
Bros. 2 japonés era básicamente el 
primer juego con modificaciones 
en los niveles y una dificultad enor- 
me. En Nintendo América pensa- 
ron que iba a fracasar, con lo que 
prefirieron “transformar” Doki Doki 
Panic en Super Mario Bros. 2. Para 
cerrar el círculo, el SMB 2 nipón 
salió más tarde en Occidente con 
el título SMB The Lost Levels, y el 
occidental en Japón con el nombre 
Super Mario Bros. USA. 


Еп el 5МВ2 occidental (incluido en NES 
Mini) lanzamos vegetales a los malos. 


Y А | 
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instantáneamente un 
éxito revolucionario, y 
aún hoy es uno de los juegos 

más vendidos de todos los 
tiempos, de modo que su segunda 
parte para el mercado nipón estu- 
vo lista en pocos meses, y en ella 
se innovaba muy poco respecto 
al original. Luego llegó el lío de la 


е / $ Mario Bros. fue 


otra versión para fuera de Japón. 
Pero, ¿cómo continuaría la saga? 
SMB2 no había sido un éxito tan 
enorme. Había que darle un nuevo 
enfoque al concepto y, para ello, 
nadie mejor que Shigeru Miyamoto. 
Se encerró dos años con un equi- 
po de diez personas, y el resulta- 
do fue un plataformas que volvió 
a marcar un antes y un después, 
posiblemente el mejor juego de 
todo el catálogo de NES. 


RA 


ECO ккк ке жэ E o) 
¡ES OSO у) 


o está claro que el reino 
ha evolucionado... y la jugabilidad también. 


5 


Nintendo volvió a redefinir los juegos de plataformas 
con un tercer Mario del que todos bebieron después. 


Con Takashi Tezuka como mano 
derecha, rediseñaron el Reino 
Champiñón, crearon un mapa y 
pasaron de los iniciales Flor de 
Fuego y Super Champiñón a todo 
un armario de power-ups. La saga 
creció en todo: paisajes, villanos, 
opciones, objetos... Y todo lo hizo 
para bien, sentando bases que per- 


MADURÓ Y SE 


CONSOLIDÓ EN ESTE JUEGAZO. LO JUEGAS 
AHORA Y NO NOTAS EL PASO DEL TIEMPO 


duran en los actuales Mario. 

Para conseguir esa calidad, el 
cartucho incluía hardware para 
mejorar las capacidades gráficas 
de NES. Pero el avance más rotun- 
do estuvo en la jugabilidad. SMB3 
atrapa con una rotundidad pasmo- 
sa, y se controla y aprende de for- 
ma tremendamente natural. Salió 
en el 88 en Japón, pero lo coges 
hoy y sientes que estás ante un 
Super Mario Bros. con todas las 
letras, tan disfrutable como cual- 
quier "New" de los actuales. ¿Y qué 
sucedió? Que se alzó como el juego 
más vendido fuera de pack hasta 
esa fecha. A pesar de que su distri- 
bución se pisó con la de Mega Drive 
y SNES en algunas regiones, la crí- 
tica lo encumbró como el mejor 
juego de Іа historia. Sólo Super 
Mario World para SNES, que salió 
dos años después, pudo discutirle 
el título de mejor plataformas 2D 
jamás creado. 


ESPERE 


B perrera S 
ВӘ O02002. ВВ 


а multiplicaron las posibilidades у, 
desde ahí, cada entrega amplió el armario. 


а esbirros de Bowser, 
fueron bautizados con nombres de músicos, 


Los 16 bits tocaban a la puerta, pero a la NES aún le 
quedaron unos años de dominio en todo el mundo. 


os hemos acostumbrado a 
М: una nueva consola ani- 

quile a la anterior. O peor 
incluso, a que la máquina más anti- 
gua agonice en ventas antes de 
ser sustituida. Sin embargo, Super 
Nintendo vio la luz en Japón en 
noviembre del 90... y, por ejemplo, 
Kirby se estrenó en NES en marzo 
del 93. Las razones son varias, pero 
tienen mucho que ver con el siste- 
ma de distribución internacional. A 
nosotros, Super Mario Bros. 3 nos 
llegó en agosto del 91, cuando los 
japoneses llevaban meses jugan- 


Ningún título posterior superó 

en éxito o calidad a SMB3. Pero, 
aún con los grandes equipos de 
Nintendo trasladándose poco a 
poco a SNES, aún hubo tiempo 
para algunos grandes juegos. A 
mediados del 90 llegó el genial 
puzle Dr. Mario de la mano de 

un grande, el creador de Game 
Boy, Gunpei Yokoi. StarTropics 
es una aventura muy inspirada en 
Zelda, que nunca salió en Japón. Y 
el Punch-Out!! que se incluye en 
NES Mini es la versión sin licencia 


PERO LOS GRANDES JUEGOS YA IBAN 
DESTINADOS AL CEREBRO DE LA BESTIA 


do al World, que era dos años más 
reciente. También por esto, las 
consolas no se jugaban la vida en 
el primer año e iban instaurándose 
poco a poco en diferentes merca- 
dos, lo que prolongaba el periodo 
de tiempo en el que resultaba inte- 
resante desarrollar para ellas. 


D: MARIO 
ор, 
[$4 оооо, 
185985, 
38500] 
LEVEL, 
га 
[SPEED 
Reo 
ути; 
За 
о se inspiraba еп la fórmula Tetris 


Para atraparnos con cierta originalidad, 


a recuerda en su desarrollo a 
Zelda, pero su estética es muy diferente. 


de Tyson, jefe final de la primera 
edición del juego. En su lugar, fue 
sustituido por otro boxeador fic- 
ticio, Mr. Dream. Para terminar, y 
después de jugar con él en GB, en 
Kirby's Adventure vimos a la bola 
rosa por primera vez con su color 
característico. 


a es una revisión inteligente y 
muy exitosa de los dos arcades homónimos. 


E 00000 
ENENY : ama 


a llegó desde GB con la SNES ya a la 
venta en todo el mundo... pero es un juegazo, 


Ha llegado el mes de Halloween y la sección más viva de la revista se llena de espíritus y terroríficos 
pasatiempos. ¡Que lo paséis de miedo! Advertencia: sección no apta para fontaneros aprensivos. 


El Tablón ААА, 


Recopilamos los mejóres fan arts del mundo aunque поз йеп, 7 
calabazas. Menos:.mal queen estas fechas es la normal; 


Calahazar nintendero 
t 


¿Truco o rayo? 
Por Virtual-Blue 


tBoosters 
entin Cachera 
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Ai Cosplay es: 


La encarnación de la Diosa Hylia nos cuenta cómo con- 
feccionó su espectacular armadura de Hyrule Warriors. 


¡Hola a todos! Soy Ai, ilus- 
tradora y cosplayer, y aquí 
estoy, con mi cosplay de la 
princesa Zelda y la sangre, 
sudor y lágrimas que conlle- 
vó el proceso. Vivo enamo- 
rada de la saga; realmente 
soy pésima jugando a cual- 
quier videojuego, pero des- 
de el primer Zelda que jugué 
me enganché por comple- 
to. Su estética siempre me 
ha llamado la atención, y en 
cuanto conseguí un nivel 
de cosplayer más o menos 
aceptable, no pude resistir- 
me a recrear a la princesa. 
Escogí el diseño de Hyrule 
Warriors principalmen- 
te por la parte de guerrera 


que le aporta a Zelda. Me 
seguía pareciendo un dise- 
ño precioso, elegante y con 
mucho peso. Me supuso un 
gran esfuerzo ya que sólo 
había hecho una armadura 
antes (que fue un desastre 
total). Es el cosplay que más 
tiempo me ha llevado (unos 
8 meses) y del que más 
orgullosa estoy. 

La armadura está hecha 
de gomaeva gordita y el 
báculo con gomaeva y 
madera; la parte textil está 
toda hecha a mano desde 
cero. He disfrutado tan- 
to con este cosplay que 
ya tengo en lista de espe- 
ra varios más de la saga 


r dice que para la generación a la que pertene- 


се, su colección está bastante bien. y le damos toda la razón 


=> РОЗ №, 


como tener un 
salón recreati- 
vo en casa. Así 
describe su foto 
nuestro amigo 
QuePashaGamba, 
que lo tiene 
todo tan orde- 
nadito como 
una tienda 

retro... al menos 
para la foto. :P 


(Sheik, varias Zelda, Link 
Fiera Deidad...); incluso ten 
go hechos varios objetos 
como bombas, máscaras o 
la capucha de conejo, aun- 
que ahora estoy enfrascada 
en una armadura de diseño 
propio de Blastoise. ¡Gracias 
atodos los que me apoyáis! 


Facebook: Ai Cosplay8.Art 
Twitter: oAichan_Bea 


xis (Qlini 3) colecciona todo lo 
que lleve el sello de Nintendo impreso, como 
nuestra amada revista, a cuya cita mensual 
no falta desde 2012. Nos sentimos como 
figuras amilbo: igracias por coleccionarnos! 


ч 


ZIN tú quif 
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Comunidad «=> 


$ ¡Hola, hijo! Oye, no habrás visto 
ЕІ laboratorio г , а na por aquí, ¿verdad? En fin, 
del mientras investigo dónde se ha 
Profesor 


metido, te dejo echar un vistazo a 


estos artefactos que he fabricado, 
ia ver si tú les encuentras utilidad! 


203981 


Adopta a este 
Ectochucho y no se 
separará de ti, por- 
que el pobre se ha 
quedado sin caseta 
Lo he visto jadeando Ке 
por Amazon.es y no 
ау muchos como 
él, así que date pri- 
sa, Además, tiene 
una gran ventaja: sus 


955 euros 


lametones no dejan 29 

babas. Busca "peluche euros 
Este Boo de peluche es el último logro Luigi's Mansion” en la ше 
de mi nueva Succionaentes 6000, en barra de búsqueda y Vaya, mira quién aparece... ¡Te estaba bus- 
cuyo prototipo aún estoy trabajando. по tardará en acudir cando, hijo! Ehm... ¿Hola? ¿Luigi? ¿iPor qué no 
iEstrujarlo es tan agradable que no pare- hacia ti. Qué cariñoso. contestas!? Ups, ime temo que le he conver- 
ce un ectoplasma! Mide 15 cm. y Game lo tido en otro peluche (10,2 x 10,2 x 27.9 ст.) 


incluye en un surtido con otros peluches 


sin querer! Su aspiradora, su cara de pánico... 
de Pikmin, Mario Gato y Luigi Gato. 


No hay duda, es él. Busca "peluche Luigi's 
Mansion” en Amazon.es y a ver si reacciona, 


También he encon- 
trado estos extraños 
artilugios de un tal 
Mario Kart 8 entre mis 
herramientas. Vienen 
desmontados en 43 
piezas, pero seguro 
que tú sabes cómo 
recomponerlas y dar- 
les buen uso, Son de 
KNEX y están en tien- 
das Game. Ah, el pre- 
cio es por unidad. 


2 5,00* 
euros 
Esta sudadera de Gengar aprox. 
me da miedo hasta a mí, 
pero es ideal para estas 
fechas a las que llaman 
Halloween. Busca “Gengar 
pullover” en Amazon.com 
y ríete maléficamente de 
todo el mundo mientras la 
lleves puesta. 


WALLET & KEY CHAIN 


ЭЭ 


Ojalá tuviera una 
cartera como esta 
para comprarme una 
máquina como NES 
Mini con la que cap- 
turar fantasmas del 
pasado: ilos de la nos- 
talgial Esta cartera 

de NES, agotada en 
Nintendo Online Store 
durante meses, está 
en Merchoid.com, 
dentro de la categoría 
Nintendo, ¡De nadal 


29 Lros 


Mira qué vasos de cristal más boni- 
tos, muchacho. Ya te gustaría tener 
una vidriera de estas en tu mansión 
para desayunar mientras las contem- 
plas, ¿eh? Pero me temo que son de 
otra saga. Se venden en Game. 


р LEVY Y Y YY 


*Gastos de envío no incluidos. 


El Cartero de R.O.N. 


Trabajar como nuestro cartero sí que da miedo: ¡el tío no para ni un mes! 


Santiago Carreño 

Estoy enamorado de la 
Famicom así que iré 
al grano: ¿habrá forma de 
conseguirla en Europa? 
En principio, la respuesta es 
по, pues se va a lanzar una 
versión específica para cada 
territorio. La Famicom Mini 
japonesa tendrá 8 juegos 
distintos como NES Open 
Tournament, Final Fantasy 


Шо Solomon's Key, y sus 
mandos también serán más 
pequeños, algo que en nues- 
tra NES Mini no ocurrirá. Sin 
embargo, esto no quita que 
se pueda adquirir por impor- 
tación a través de Internet. 


Elías Vidaurreta 

¿Es verdad que podremos 
jugar como Shovel Knight 
en Yooka-Laylee? 

No será jugable, pero 
Playtonic sí lo ha confirmado 
por sorpresa como personaje 
no controlable (МРС), a través 
de un vídeo de presentación 
al más puro estilo de Super 
Smash Bros. Además, itam- 
bién habrá edición física del 
juego! Sigue previsto para el 
primer trimestre de 2017. 


Carmen Mencheta 

¿Sabéis algo más de la 
ación de 
Animal Crossing: New Leaf 
Welcome amiibo? 

Pues la verdad es que sí: se 
ha confirmado la función 
‘Cámara amiibo', que permiti- 
rá fotografiar a nuestros veci- 
nos de Animal Crossing en 
entornos del mundo real (rea- 
lidad aumentada) mediante 
las figuras y tarjetas amiibo, 
Es una de las muchas nue- 
vas funciones que añadirá la 
actualización, cuyos detalles 
se revelarán el mes que viene. 


Ainara Crespo 

Pregunta rápida: ¿eso de 
que Mario tiene 25 años es 
verdad o me han gastado 
una broma? 

Totalmente verídico. Así lo 
ha desvelado el mismísimo 
Miyamoto en una reciente 
entrevista. Lo que envejece 
un bigote, "mamma mia"... 


ва 


Sergio Taboada 
¿Habrá forma de añadir jue- 
905 a NES Mini en un futuro? 
¿Y es verdad que los cables 
son muy cortos? 

Son bastante más cortos que 
los de la NES original, así que 
convendrá no sentarse muy 
lejos de la consola. Por otro 
lado, NES Mini no se podrá 
actualizar para descargar 
nuevos juegos, pero con los 
30 que trae preinstalados ten- 
dremos de sobra en variedad 
y calidad "8-Бщега". 


Pablo Cabrerizo 

He leído que van a hacer 
Beyond Good 8: Evil 2. ¿Lo 
veis factible en NX? 
Michel Ancel (creador de 
Rayman) ha confirmado su 
desarrollo, aunque aún está 
en fase de preproducción. 


También es cierto que Ubisoft 


está lanzando muchos piro- 
pos a NX y que la anterior 
entrega salió en GameCube, 
pero es pronto para deducir 
si verá la luz en NX, que sigue 


siendo “a secret to everyone", 


como decía cierto Moblin en 
el primer Zelda. iTranquilos, 
que ya queda menos! 


Andrés Corbalán 

¿Qué dos juegos me reco- 
mendáis pillarme entre los 
nuevos Nintendo Selects? 
La oferta de imprescindibles 
se ha ampliado con cua- 

tro clásicos de Wii U como 
Super Mario 3D World, Mario 
Party 10, Pikmin З y Captain 
Toad: Treasure Tracker, 

por 29,95 euros cada uno. 
Además, FAST Racing Neo 

y SteamWorld Collection ya 
están físicamente en tien- 
das. Pero si sólo pides dos, 
nos quedamos con Pikmin 3 
y Super Mario 3D World. Dos 
joyitas de esta generación. 


Enviadnos vuestras 
consultas, opiniones, 
fotos, dibujos, pro- 
puestas y todo lo que 
queráis compartir con 
la comunidad ninten- 
dera a la siguiente 
dirección de email: 


revistanintendo(D 
gmail.com 


El Héroe del - 


pasaTiempo 090090: 


tu memoria fotográfica. ¿A qué juego de 


e 
Ordena los trozos para recomponer tres títulos de terror. “ff Observa esta imagen y pon a prueba 97 } 4 
la historia de Nintendo pertenece esta captura? | 
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6. 
Bienvenido al Club de los Poe-tas muertos y ¿ BEL 
fíjate bien en todos ellos, porque uno es diferente Э. EEGEL 
al resto. Dinos qué es lo que le hace distinto, si es que logras 1, р 
averiguarlo... ¿Será el espíritu de Dampé, el enterrador? 2. ШЫ Лаң 
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Encaja en horizontal los nombres de estos enemigos (ojo, hay dos 
que sobran) y revelarás en vertical al más terrorífico de la historia. 


Por Roberto 
Ruiz Anderson 


el anterior Ace Attorney, 
Capcom también nos trae 
Spirit of Ju 
Personalmente no tengo. 
ningún problema en enten- 
der dicho idioma, pero 
creo que (en la medida de 
lo posible) las compañías 
forzarse por 


tantes que ha lanzado 
para 305 una de 

las compañías más gran- 

des del sector: ¿os ima 


en inglés? ¿Y de verdad 

Сарсот по podría obtener: 
beneficios con una 

ttorney si 

tomase un mínimo de ries- 


Una barrer: 
tar de un gran juego. El 
se ha convertido en 


desde niño en el colegio, 
y que es importante ра! 
muchas cos: 


п versión original, 
iajar y comunicarse, 
ntrar todo tipo 
información en Int 
y Un larg 
de poco nos ll 


FBuscandoaPoochy (п° 289) Con su “ап 'mbrando el terror en Г 

El perrito de Yoshi tiene tantas да otro el que e las р d ipero no 
е equivocó de le mires a los ojos! Silo encuentras, sube ur con la 

metió en el pantallazo de Pikmin. ё etiqueta #BuscandoaBoo, y si adjuntas una foto de tu ficha de res: 

rabíto asomando en la página 5? ¡Suyo ега puestas (correctas), en de una amilbo sorpr 


está más justificado, por 

que son juegos con una 

Títulos perdidos: азы == ть, Títulos: Detective Pikachu, Kid Icarus: audiencia potencial más 
Uprising y Mario Kart: Double Dash. reducida; Así que 


i иан репа теј g 
O Зо los juegos y por muchos 


El fotograma: Fotograma: Pokémon Snap 
Poe impostor: Gazapo: Justino 
Enigma Pixelado: Impostor: Cerebropio 


Buscando a Poochy: Página 5 


Miedo Cruzado: Ganador del sorteo: @TodoNintendoS 


Rellena la ficha, hazle una foto y súbela a Twitter poniendo +ElHeroeDelPasatiempo. ¡Sorteamos un amiibo! 
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FUENTE CARTER 


Las Poképaradas suelen ser accesibles pero, 


еп este caso, a no ser que vayas nadando o 
еп barca, no podrás llegar a ésta, situada a 
150 m. de la costa de la playa de Wellington 
(Nueva Zelanda). Los últimos jugadores en 
Viajar a esta Poképarada fueron Lizzy Eden 
y Kelsey Thomson: alquilaron un kayak para 
acercarse remando. ¡Esperamos que la 
recompensa haya merecido la pena! 


DEL MUNDO 


¡Hola, entrenadores y entrenadoras Pokémon! Hoy vamos a hacer un 
repaso de las Poképaradas, gimnasios o lugares Pokémon más curiosos 
de todo el mundo. Sitios a los que es casi imposible acceder, playas donde 
juega muchísima gente... ¡A girar esos círculos azules! 


POKÉPARADA REAL 


AEROPUERTO 

Las Poképaradas en aeropuertos son comu- 
nes, y suelen aparecer Pokémon espe- 
ciales y raros si ponemos un cebo. En el 
Aeropuerto Internacional de Atlanta, una 

de las torres de control aéreo ha sido obse- 
guiada con una Poképarada. Hasta aquí todo 
genial, pero ¿qué ocurre si llegar a conse- 
guirla es imposible? Sólo los operarios de 


este aeropuerto pueden beneficiarse de ella. 


— 


TEMAS QUE © Práctico 
PROPONEMOS TOKAL 


ESTE MES ubre cómo 


conseguir algunos 
de los Yo-kai más 
poderosos. 


No hablamos de una Poképarada, sino de 
un Gimnasio Pokémon, pero no podíamos 
dejarlo fuera de esta lista. El Departamento 
de Defensa de los Estados Unidos cuenta 
con un Gimnasio en su cent 
acceder a él desde la calle: la 


El 55 Alkimos lleva hundido decenas de años | La Poképarada más importante de Madrid. 


еп medio del mar, pero, al haber tocado | Si lo que buscáis es pasar una buena tarde- 
fondo, la parte trasera quedó al descubier- de captura Pokémon, este es el lugar más = 
to. Si en algún momento visitáis Australia indicado para hacerlo. Debido a la enorme 

y cogéis el ferry turístico que navega hasta cantidad de jugadores que vienen aquí, по 
este barco para visitarlo, además de hacer- hay momento en el que la Poképarada no. 


le una foto a las gaviotas que viven sobre el cuente con un cebo. Y si a eso le sumamos 


PIER SANTA MÓNICA ) YELLOWSTONE 


Vale, tampoco es una Poképarada, pero. 
nos ha parecido que los creadores del jue- 
до han hecho un homenaje al mítico actor 
y artista marcial Bruce Lee. En las сегса- 
nías a su tumba y a la de su hijo Brandon, 
es posible encontrar numerosos Hitmonlee, 
el Pokémon tipo Lucha inspirado en la figu- 
та de Bruce. El lugar, el cementerio del 


Volunteer Park, en Seattle. 


Práctico realizado 
en colaboración con 
www.guiasnintendo.com 


Se acerca Halloween y eso significa fantasmas, brujas, espíritus y, 
por supuesto, ¡Yo-kai! ¿Vais а disfrazaros de vuestro Yo-kai favori- 
to y pedir caramelos? ¡Eh, que todavía queda juego por exprimir! 


¡No sólo de peticiones va la cosa! Los ciudadanos de Floridablanca también nos encargan tareas 
que podemos repetir tantas veces como queramos. Se representan con un icono naranja. 


DOÑA OLVIDOS ¡ATÚN! 


y En Cumbres Floreadas: En Norte: Pescaderia 
Colina Rosquilla 

Objetivo: Entregar 
Objetivo: Entrega Atún Selecto a 
el objeto que Doña | Jibanyan 
Carlota solicita 


Ganas: 1000 pts. exp 


Я _ 
Ganas: 200 pts. exp F RCA Nuestro amigo 


Los objetos que puede К ЧАС sibanyan puede pedir- 

pedir son: Pepino x3, . ža 1 I hos entre Ly 3 unida- 

Panceta x1, Zanahoria b des de Atún Selecto. 

x2 o Muslo de pollo x2 E En la Pescadería Don 
Bacalao lo venden por 
150 euros 


En Colinas Aura: Paseo 
deportivo 


EL BROMISTA MEDICINA MISTERIOSA 


Wi И 


En Sur: Calle del licen- 
ciado 


Objetivo: Derrota a los 
Yo-kai que el anciano 
te diga 


Objetivo: Entrega los 
objetos que te pida el 
doctor 


Ganas: 33 euros Ganas: 450 pts. exp 


Disponible de noche. 
Nos pueden pedir que 
derrotemos a B3-NK1 
x5, Puf x5, Tetrariosa 
x4, Sushiyama x4, 
Trilépata x4 o Sinna x5 


Disponible de noche. 
Los objetos que nos 
pueden pedir son: 
Leche fresca x3, Pez 
espada x2, Medicina 
amarga х1, Seta japo- 
nesa х1 y Energicina х1 
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КЕСГИТАУАЗУО-КАПЕЦЕВТЕ5, 


Sabemos que los Yo-kai más fuertes son también los más valiosos fichajes para nuestro 
equipo. ¡Aquí tenéis una pequeña selección de ellos y cómo conseguirlos! 


BELLADONA 


Para obtener a Belladona podemos utilizar la 
fusión de Yo-kai, mezclando a Arruñona con 
Polvos Antiedad. Este objeto lo obtenemos 
completando la petición Poder de juventud. 


DRAGONJAZUR| 


A Dragón Azur podemos encontrarle en el Infierno 
Infinito, en el 42 Círculo, Su comida favorita es la 
comida china, iy gracias a ella las posibilidades de 
que se una a nuestro equipo son mayores! 


KOMASURA 


Para que Komasura se una a nuestro equipo 
Че amigos Yo-kai tendremos que haber con- 
seguido antes la amistad de los siguientes 
Yo-kai: Komajiro, Komaleón, Tembloleón, 
Flamileón, Casanovo, Lord Lava, Montaña 
Loca y Kyubi, 


Komasura 


NIEVA COLAS; 


Este poderoso Yo-kai puede aparecer como recom- 
pensa en la Expendekai utilizando una moneda 

amarilla. Recuerda guardar antes de utilizar una, 
рага reiniciar en caso de que no te toque. 


ISHOGUNYAN| 


El procedimiento para obtener a Shogunyan 
ез muy parecido al que hemos visto con e 


* 
Komasura, pero [0 Yo-kai que necesitamos ¡Sy 
еп este caso son los que puedes leer a con- їз 
tinuación: Draqui, Mochimacho, Negatalia, a 
Cotilleja, Моды, Castelius |І, Felisonte y т 
Jibanyan. ETA a] q 
Г Soy Shogunyan y quiero ser tu amigo. ] 
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MAS PETTO DA TRIPEN 


Ya casi hemos acabado con todas las peticiones de la ciudad. Los ciudadanos de Flori- 
dablanca y los Yo-kai seguro que nos están muy agradecidos. ¡Seguid así! 


IPARAYGANARJEXPERIENCIA 


COLECCIÓN DE AVES 2 


En Cumbres Floradas: Colina 
Rosquilla 

Objetivo: Entrega los Yo-kai 
que Don Palomo quiere 
Ganas: 1477 pts. exp y Frasco 
Aura х1 

Los Yo-kai que necesitamos 
son Pachús y Rafaz. Podemos 
encontrarlos en el Río de 
Colinas del Aura y en el P3 de 
las Oficinas del rascacielos de 
Floridablanca sur. 


En Yo-kai World: Camino del 
Camorrista 


Objetivo: Derrota a Lord 
Dragón 


Ganas: 2435 pts exp y Anillo 
de tierra хі 


¡Con el objeto que nos entre- 
ga Lord Dragón al vencerle, 
Podremos hacer que nuestro 
amigo Draqui se convierta en 
Lord Dragón! 


FAMILIA SIN SUERTE 


En Zona comercial: 
Apartamentos Paz 


y O ү 


Objetivo: Ayuda a la familia 
еп apuros 


Ganas: 598 pts. exp, 
Tecnipedia х1 y Chicle de 
10x2 


a Tras inspeccionar con la lente 
Te has ganado la amistad de а casa, descubriremos que 
Nomedá es el culpable de 
Модена, las desdichas de la familia. 


¿YO-KAI ABDUCIDOS? 


En: Parque Estanque Calabaza 


Objetivo: Encuentra la causa 
de las abducciones 


Ganas: 609 pts. exp y 
Antinundaciones х1 


Hay que ir hasta el Túnel 
abandonado. Allí reside la cau- 

sa de las desapariciones de 

los Yo-kai. Nada más y nada 

menos que... їВепкей d 


QUÉ DULZURA DE SEÑOR 


[РАКА]РАЗАИМВИЕМ 


FIESTA DE УО-КА! 


En Cumbres Floreadas: Vieja 
Mansión 


Objetivo: Ayuda a organizar 
la fiesta 


Ganas: 1123 pts. exp y 
Guantelete andrajoso x1 


Tenongrio está en los canales 
subterráneos, Nostoy en la 
Vieja Mansión: Casa Principal 
y Kappadachín junto al templo 
del Monte Arboleda. 


EL TONGO DE LAS NOTAS 


En Floridablanca Sur: 
Academia Buena Base 


Objetivo: Averigua el causan- 
te de las notas dispares 


Ganas: 1408 pts. exp y Date 
Vida х2 


Habrá que usar la lente para 
descubrir al Yo-kai culpable, 
y, como siempre, derrotarle 
para que deje de causar pro- 
blemas, 


En Hospital Fortuna: PB 


Objetivo: Encuentra al ancia- 
no 


Ganas: 615 pts. exp y 
Esmeralda х1 


Debemos ir a la entrada del 
Frosti por la noche; de día 
hay que ir al hospital con 
Tengulecto para que todo 
vaya bien. 


En: Zona Comercial: Calle 
Comercial 


Objetivo: Haz que el hijo de la 
señora salga de casa 


Ganas: 645 pts. exp y 
Turmalina х1 


Para completar esta tarea es 
necesario que seamos ami- 

gos del Yo-kai Котето. Él nos 
echará una mano para ayudar | 
al chico. 
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